
KUNSTIAINED

1.1 

et 

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma 

2)

teadmisi ning meetodeid;

3)

4)

5)

informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2 Ainevaldkonna arvestuslik maht

- 9. klassini. Ainekavades 

I kooliaste II kooliaste III kooliaste

Muusika 6 4 3

Kunst 4,5 4 (3) 3

Tabel 1. Kunstiainete tundide jaotus kooliastmeti
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1.3 Ainevaldkonna kirjeldus

ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt 

-

Kunstid on ol

1)

- ja 

mise puhul 

2)

ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut 

tulemusteni. Kunstidega te

- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, 

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika 

isiklik

4)

lahutamatult seotud loomega musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete 

kunstide loomisega
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5) kunst

kogn -

jag

1)

2) esitu

3) -, muusika- ja tantsuteater, film); 

4)

installatiivne, uusmeedia kunst jms).

1.4 
toetamiseks ja

Kunstivaldkonna

.

dmisi ja oskusi eri olukordades, 

-hinnanguid ning omandada

terviku arengust. 
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1.4.1 kujundamise kunstiainetes

Kultuuri-

kultuuritead

individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust.

muusikateoste ja -

kujunemist. Kultuuri- ja 

ntsertidele 

ja muusikaetendustele aitavad kaasa kultuuri-

toetava ja turvalise kooliruumi loomiseks visualiseerides koolikultuuri norme ja traditsioone.

kujundada kultuurilis t
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iaadidest ja -konkurssidest.

-, kuulamisoskuses ja 

nende loov kasutamise oskus.

Kunstiainetes

loovust.

muusikakollektiivis, esineb kooli

teatrietendusi ja kontserte. 

S

avada enda tundeid ja hoiakuid, peegeldada neid erinevatele sotsiaalsetele gruppidele ja saada 

tagasisidet. Kunstiainetes kunsti- ja heliteostest, kunstistiilidest, -ajastutest jms 

koorides.

Matemaatika ja loodusteaduste- Visuaalkultuuri aina 

muutunud nii kunsti- kui ka teadusajaloolaste suhtumine teaduspilti. Kui varem lugesid 
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vastastikused 

teadmiste loomise protsessis. Paljude te

rida 

tekkinud meeleolu.

kujutamise. Lisaks videole, 

animatsioonile, 3D-

-prinditud skulptuure 

Muusikas rakendatavate

kultuuri arengule.

E

-

t

grupiga positiivselt seotud.

teatavat temaatikat uurima, ideid looma, loovprotsessi planeerima, teostama ja esitlema. 

Vajalike oskuste kujunemist toetavad muusikas individuaal-

Praktiline loovtegevus, 

eering, muusika kuulamine 
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Digitehnoloogiad aitavad avastada vanemat kunsti ja kasutatud loometehnikaid 

ja luua kaasaegset kunsti. 

digimaailma allikatest

saab kunstiainete pe-

lektuaalse omandi ja internetiturvalisusega  seotud teemasid oma loomingu 

jagamisel ning teiste loomingu kasutamisel digikeskkonnas. Ollakse teadlik digivahendite 

vastutustundlikult. 

1.4.2 ja ainevaldkondadega

Keel ja kirjandus. arendatakse suulist ja kirjalikku 

oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri-

ja filmikunstis.

Kunsti teadvustada.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja 

Sotsiaalained.

etappidel.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis-

Tehnoloogia.

kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Liikumine.
koordinatsiooni.
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1.4.3 teemade rakendamise kunstiainetes

. Kunst ja muusika v

-

vahetult kokku puutuda 

-

.

d katsetama ja ellu viima.

Teabekeskkond. Eri infoallikatest teabe kogumine, teabe kriitiline hindamine ning 

kasutamine.

Tehnoloogia ja innovatsioon.  Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu 

erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse 

muutuvas tehnoloogilises elu- -

T

probleemidega.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt 

Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse 
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- ja 

Kultuuriline identiteet. -tegevustes tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma 

1.5 kavandamine ja korraldamine

ks ja 

1)

toetavad - ja

2)

3)

4) oskusi

ning suunatakse tegema valikuid;

5)

g 

refleksiooniks;

6)
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7) emeetodeid ning

8) - ja

kommunikatsioonitehnoloogial -vahendeid;

9) - ja linnakeskkond, arvuti- ja

muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;

10)

maailma kunstist ja rahvakultuurist.

1.6 Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja 

hindamisjuhised.

individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja

ele

se kaudu teavet oma

tagasisidet andma.

saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse

ning mis on hindamiskriteeriumid.

ning reflekteerima.
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Aineteadmiste ja -

ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse tagasisidet suunavate ja

- ja

muusikat

rakendades nii 

s

kused, et

kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -

seatud -

ale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet

1)

originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2) -

3) isikliku sideme loomine ainega 

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.
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1.7 

-

kus 

sotsiaal-

iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja

Kunstid on m

materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat

-

on vaja

1) iseseisvaks ja 

tegemiseks;

2) 500-
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3)

kuivatamise,

4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;

5) videoprojektori, foto-

ning 

on vaja

1)

ventileeritavat ruumi;

2)

astmetabel, klaviatuuritabel;

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orff- -

4) tehnovahendeid kontakt- - ja videoteek, kohased

voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti

ja nt

noodistusprogramm, salvestusprogramm jt; videoprojektor.


