Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja
seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapddevus on universaalne ning viljendub selles,

et pohikooli 16puks pilane eakohaselt:

teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuripdrandiga;

loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri viljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;

mdtestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

mdistab muusika ja kunsti osatdhtsust niitidisaegses tihiskonnas;

osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sonumi edastaja ning vastuvotjana
informeeritult ja kriitiliselt;

on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mida dpitakse 1. - 9. klassini. Ainekavades

kirjeldatud dpitulemuste saavutamiseks on dppeainete arvestuslikud nddalatunnid kooliastmeti

jargmised:
Oppeaine I kooliaste II kooliaste III kooliaste
Muusika 6 4 3
Kunst 4,5 4(3) 3

Tabel 1. Kunstiainete tundide jaotus kooliastmeti

IT kooliastmes on 4. klassis tavaklassidel 2 kunsti ainetundi néddalas ning spordiklassil 1

ainetund néddalas.



Kunstiainete padevus ldhtub arusaamast, et 6pilase areng on elukestev ja mdjutatud kultuurist
ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt
(visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul.
Kunstid on olulised vidirtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise
arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu kdrval on téhtis ka

uuriv ja leiutav looming ning kultuur métestatud inimtegevusena laiemalt.
Kunstiained rohutavad dppe koondumist viie pdhimotte timber:

kunste on vaja tdlgendada. Kunstide kdne ei ole sdnasdnaline, kunstiteosed pakuvad eri
tolgendusvoimalusi ja tdhendusi, mis pohinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja
kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Tdlgendamise puhul
on alati vdimalik ldhtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab
kogemuse tidhenduslikkust Opilase jaoks. Kunsti ja muusika Oppimisel on vaja toetada
tolgendamisoskust;

kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab dppija loovust
ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut
viisi lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vdhemalt looja jaoks soovitud 2
tulemusteni. Kunstidega tegelemine pohikoolis toetab Spiloovust (uudsed tdhenduslikud
kogemused ja nende motestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia,
maailma uudne motestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapédevaelus);

kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika
Oppimine pdhikoolis voimaldab dpilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda
timber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nédhtavat, abstraktset) ning nautida seda
samavOrra nagu teiste oskusi vdi meisterlikkust. Ilu ja meisterlikkuse véértustamine toetab
rahulolu ja tdhenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab
inimest piitidlema oma eesmirkide poole. Kunstiainetel on téhtis osa muutuvates oludes
isiklikku ja tihiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel;

kunstiaineid dppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed vdimed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete

kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse stigavama kognitiivse voimekuse kujunemist.
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Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on
stigavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koosto6s;
kunstiainete Oppimine toetab iseenda mdistmist ja mdtestamist ning iildpadevuste
omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jarjepidev tegelemine toetab dppija
eneseusalduse kujunemist ning enesevaérikust. Kunstide kaudu saab tdhusalt arendada
kognitiivseid oskusi, nt loovat ja kriitilist mdtlemist, refleksiooni- ja analiitisioskusi, samuti
mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja riskijulgust.
Valdkonnasisene 10iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika
jagavad sarnaseid baasmdisteid, mille sisu on aga erialade viljendusvahenditest ldhtuvalt
ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetdttu on kunsti ja muusika

16imingukeskmeks tihised aspektid:

teose, autori ja loomingu méératlus;

esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika;

ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (s6na-, muusika- ja tantsuteater, film);
niitidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, meie aja tsirkus,

installatiivne, uusmeedia kunst jms).

Kunstivaldkonna Sppeainete Oppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku Sppekava

tildosas kirjeldatud tildpadevuste arengut.

Uldpédevuste saavutamist toetab valdkonnaiileselt dppeainete eesmirgipirane 1dimimine
teistesse valdkondadesse kuuluvate Oppeainetega ning lédbivate teemade Opilase jaoks

tahenduslik kisitlemine.

Selle tulemusel kujuneb Spilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri olukordades,
kujundada enda viirtushoiakuid ja -hinnanguid ning omandada ettekujutus tihiskonna kui

terviku arengust.



— Visuaalkultuuril on aina kasvav tdhtsus teadmiste
kujundamisel ja edastamisel. Erinevate kunstiteoste vaatlemine vdimaldab tajuda kultuurilist
mitmekesisust ja ka iihiskonna valupunkte 1dbi visuaalkultuuri ajaloo. Kunstiteoste analiilis
voimaldab arutleda moraalinormide, eetilisuse, ilu mdiste, ilumeele, taju erinevuse, loovuse,
subjektiivsuse, autorluse jm teemadel. Oppija kunstiliste eelistuste pdhjendamine loob
vOimalusi moista ja motestada individuaalaset suhet kunstiga. Muusikas rdhutatakse
kultuuriteadmisi ja nende véirtustamist dppija identiteedi osana. Tegevustes véirtustatakse
individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiiiisitavate
muusikateoste ja -stindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste védrtushoiakute
kujunemist. Kultuuri- ja véirtuspiddevust kujundavad eeskitt iihislaulmine, koorilaul ja
osalemine laulupidudel. Laulmine koorides tagab iihe meie olulisema traditsiooni laulupeo
kestvuse. Ka muusika kuulamine ning dppekdigud kultuuriloolistesse paikadesse, kontsertidele

ja muusikaetendustele aitavad kaasa kultuuri- ja vadrtuspaddevuse kujunemisele.

— Kunstiteosed annavad vdimaluse arutleda Eesti rahvuslike
traditsioonide, rahvakalendri ja ajalooliste siindmuste, tdhtpdevade iile. Tajuda koost6o ja
koosmotlemise vOlu ja sellest tulenevat kasu. Moista erinevate kultuuriilmingute tausta,
erinevate religioonide kirjalike tilivitekste, moistulugusid ja ajalooliselt viljakujunenud
moraalinorme. Erinevuste, erinevate viljenduslaadide iile arutlemine ja selle normaliseerimine
suurendab ka aktsepteerimist. Kunstidpetuses omandatud oskusi ja teadmisi saab kasutada
toetava ja turvalise kooliruumi loomiseks visualiseerides koolikultuuri norme ja traditsioone.
Muusikas koostdovalmidust kujundavad ning {iksteise toetamist aitavad vidrtustada
uurimuslikud ja praktilised rithmat6od, loovtood, arutlused ja esitlused, {iihislaulmine,
pillimédng, dppekdigud, koorilaagrid, kontsertreisid. Kultuurisiindmustel osalemine aitab
kujundada kultuurilist iihtsustunnet. Uhislaulmine tugevdab pdlvkondade vahelist sidet,
kujundab koostoovalmidust ja véértustab iiksteise toetamist. Muusikateoste lile arutledes

harjuvad dpilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama.

— Kunstiga tegelemine, dpetaja ja klassikaaslaste toetav tagasiside,
vdimaldab dppijal analiiiisida enda oskusi, oskustest tulenevat kéditumist ja tunnetada enda

suutlikkust. Enda vdimete ja oskuste adekvaatne tajumine on enesearengu oluliseks eelduseks
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ja voimaldab seada endale uusi eesmérke. Muusikatundides saab dppija tagasisidet nii dpetajalt
kui ka klassikaaslastelt enda erinevatele tegevustele (laulmine, pilliméng, tantsimine,
kditumine jne), mille kaudu on dppijal vdoimalik muuta enda sooritust vdi kditumist. Saadud
tagasiside toetab Oppija muusikaliste vdimete/oskuste arengut. Erinevate muusikastiilide
kuulamine voib toetada Oppija enesemddratlust ja kuuluvustunnet mingisse sotsiaalsesse

riihma, nagu ka esinemised koolitiritustel, osavott muusikaoliimpiaadidest ja -konkurssidest.

— Opilase dpipadevus viljendub analiiiitilises vaatlemis-, kuulamisoskuses ja
sellest inspireeritud loomevoimes. Loomevdime {iheks oluliseks eeldusteks on teadmised
traditsioonilistest ja kaasaegsetest toOvahenditest ja nende loov kasutamise oskus.
Kunstiainetes kujundatakse dpipadevust eriilmeliste tilesannete, dppemeetodite ja toovormide
kaudu, mis vdimaldavad &pilastel teadvustada ning kasutada oma loovust. Opipddevust
muusikas arendatakse kultuurisiindmustes osalemise ja musitseerimise kaudu: dpilane votab
muusikastindmustest jirjepidevalt osa, laulab kooris ja/vdi ansamblis, musitseerib iiksi voi
muusikakollektiivis, esineb koolis ja esindab kooli erinevatel tasemetel, kavandab ja kiilastab

teatrietendusi ja kontserte.

— Kunstiga tegelemine vdimaldab Sppijal kunstilisi metafoore kasutades
avada enda tundeid ja hoiakuid, peegeldada neid erinevatele sotsiaalsetele gruppidele ja saada
tagasisidet. Kunstiainetes on téhtsal kohal kunsti- ja heliteostest, kunstistiilidest, -ajastutest jms
rddkimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat.
Toode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
viljendusoskust ning ainealase oskussOnavara kasutamist. Muusikadpetuses tutvutakse
muusika kui kommunikatsioonivahendiga, dppides tundma selle eriomast mitteverbaalset

keelt. Suhtluspadevuse kujunemisele aitab kaasa aktiivne osalemine kooli koorides.

— Visuaalkultuuri aina
kasvav tidhtsus teadmiste kujundamisel ja edastamisel on veelgi suurendanud hea visuaalse
kirjaoskuse vajadust ja dratanud uut huvi ka varasemate teadusjooniste vastu. Samal ajal on
muutunud nii kunsti- kui ka teadusajaloolaste suhtumine teaduspilti. Kui varem lugesid
esimesed seda ,pdriskunsti“ ja teised sOnaliselt viljendatud teaduse korval vdhem
vadrtuslikuks, siis praegu huvitab kunstiajaloolasi {tha enam visuaalkultuur laias tdhenduses
ning teadusajaloos on hakatud tegelema teadmiste ajalooga, mis podrab suurt tdhelepanu varem

teisejarguliseks peetud teemadele, nagu andmete kogumine v&i visualiseerimine. Uhtlasi on
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tousnud huviorbiiti kunstnike ja teadlaste koost6d ning kunsti ja teaduse vastastikused

mojutused.

Selle tulemusel on muutunud arusaam piltide rollist teadmiste loomisel. Kui varem mdeldi neist
kui pelgalt teadmiste vahendajast, siis uus ldhenemine rdhutab teaduspildi aktiivset osalemist
teadmiste loomise protsessis. Paljude teaduslike avastusteni on joutudki visualiseerimise
kaudu. Nii néiteks sitindis Karl Ernst von Baeri embriioloogiateooria suures osas munaraku

jagunemise protsessi ldbi joonistades.

Kunstidppes saame maailma (sh eriti looduse) méirkamisele tdhelepanu poodrata. Uurida
looduse virve, virvide muutusi, vorme, tekstuure, viljendada looduses saadud muljet ja
tekkinud meeleolu. Perspektiivi ja proportsioonide kisitlemine toob esile ka visuaalse
nigemise eripdrad, modtmise temaatika ja tasapinnal ruumilisuse kujutamise. Lisaks videole,
animatsioonile, 3D-mudeldamisele on uus tehnoloogia mdjutanud ka traditsioonilisi tehnikaid.
Nt saab luua digimaale, digitaalselt kollaazi, litkuvad skulptuure ja 3D-prinditud skulptuure
vOi tarbeesemeid. Muusikas rakendatavate {ilesannete lahendamiseks tuleb sonastada
probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada wvalikuid ja analiilisida tulemusi.
Loodusteaduste pddevus aitab ndha (kuulda) ja véértustada looduse ilu, mdista looja (autori,
interpreedi) ja tthiskonna toimimist. Kujundab oskust moista keskkonna mgju inimesele, nt
miira ja miirataseme mdju inimese tervisele, elanikkonna vanuse, haridustaseme, kultuuriliste
huvide, usuliste tdekspidamiste, rahvusliku koosseisu, migratsiooni, eetiliste hoiakute md&ju
kultuuri arengule.

— Kunstidpetus toetab etttevitlusega tegelemise iihte eeldust ehk
indiviidi ~ psiihholoogilist  vajadust enesemiidratlemise  (self-determination) jérele:
autonoomiavajadus, kompetentsivajadus ja suhestatus. Kunstidpetus vdimaldab dppida enda
tood ise korraldama, kogeda enda vdimekust ja tShusust ja olla loomeprotsessis sotsiaalse
grupiga positiivselt seotud. Erinevaid kunstidppe osaoskusi haarav dppeprotsess suunab dppijat
teatavat temaatikat uurima, ideid looma, loovprotsessi planeerima, teostama ja esitlema.
Vajalike oskuste kujunemist toetavad muusikas individuaal- ja rithmat6o, uurimuslikud ning
probleemipdhised {ilesanded ja Opitava sidumine igapdevaeluga. Praktiline loovtegevus,
nditeks klassibdand, omalooming (muusikaline liikumine, dramatiseering, muusika kuulamine
jne), lubab katsetada erinevaid ideede viljendamise ja esitlemise vdimalusi, valides leidlikult

sobivaid meetodeid ning rdhutades oma tugevaid kiilgi.
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— Digitehnoloogiad aitavad avastada vanemat kunsti ja kasutatud loometehnikaid
ja luua kaasaegset kunsti. Opetaja saab &ppijaid suunata infot otsima usaldusviirsetest
digimaailma allikatest ja aidata tiletada digitehnoloogiate kasutuslédve. Muutuvas {ihiskonnas
saab kunstiainete Oppe- ja kasvatuseesmirkide saavutamisel rakendada uuenevaid
tehnoloogiasuundi: hankida ja siilitada infot, hinnata selle adekvaatsust; kasutada muusikat
luues ja Oppides erinevaid digikeskkondi ning olla teadlik nendes peituvatest ohtudest.
Késitletakse intellektuaalse omandi ja internetiturvalisusega seotud teemasid oma loomingu
jagamisel ning teiste loomingu kasutamisel digikeskkonnas. Ollakse teadlik digivahendite
kasutamisega kaasneda vdivatest terviseriskidest. Loomingu jagamisel internetis tegutsetakse

vastutustundlikult.

Kunstiaineid Oppides arendatakse suulist ja  kirjalikku
eneseviljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise
oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri-

ja filmikunstis.

Kunstiained kasutavad voorsdnu, mille algkeele tdhendus on vaja teadvustada.

Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist m&tlemist, samuti matemaatiliste

stimbolite, kujundite ning mdistete tundmist.

Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning eri kultuuride

kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripira,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja

virvide omadusi.

Arendatakse kielist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid

kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.



Oppekava ldbivaid teemasid peetakse silmas valdkonna &ppeainete eesmirgiseade,

Opitulemuste ning dppesisu kavandamisel 1dhtuvalt kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Kunst ja muusika vdimaldavad opilastel
teadvustada oma vdimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid kui ka tildisemaid mdtlemis-
ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapéevaelus,
kunstidega seotud ametite ja elukutsetega, vdimaldatakse vahetult kokku puutuda
toomaailmaga, nt kiilastades loomeettevdtteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga

seotud erialasid ja edasidppimise vdimalusi.

Teadvustatakse timbritsevat loodus- vdi tehiskeskkonda

loomingu allikana ja opitakse keskkonda sddstma.

Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja viljendama oma

seisukohti tithiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Eri infoallikatest teabe kogumine, teabe kriitiline hindamine ning

kasutamine.

Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu
erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt
muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ning tookeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.
Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse

probleemidega.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat mdju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, toovahendeid ja instrumente,

mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka niitidisaja kultuurindhtustesse. Vaértustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema

tihiseid vadrtusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja
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etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja

kunstitiritustel.

Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma
kultuuripdarandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus, péarandkultuuri arenemist

tdnapédevases globaliseeruvas maailmas.

Ope on dppijakeskne, toetab pimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks ja
iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt motlevaiks tihiskonnaliikmeiks, kes suudavad

teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest.

Opet kavandades ja korraldades lihtutakse oppekava iildpadevustest, kooli viirtustest,
kooliastme 15puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja
kooli dppekavas sitestatud Oppesisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning

labivate teemade ja I6imingu rakendamise pShimdtetest.
Pohikoolis dpet kavandades ja korraldades teevad dpetajad koost6dd, seejuures:

arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripéra ja isikupéraseid erivéimeid,
kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid {ilesandeid, mille sisu ja raskusaste
toetavad individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku kisitlust, reageeritakse Opi- ja
eluraskustele ning pakutakse dpiabi ja tuge dpivalikutes;

vOetakse arvesse kohalikku eripédra ning muutusi iithiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid
kasitlusi, rakendatakse didaktika niitidisaegseid kisitlusi;

taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutoode maht) on moddukas, jaotub Sppeaasta
jooksul iihtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

vOimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja —oskusi
ning suunatakse tegema valikuid;

kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, voetakse aega eesméirkide ja taotletavate

Opitulemuste  saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide Idbiarutamiseks ning
refleksiooniks;

kavandatakse piisavalt aega terviklike oppetihikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning

Oppijate jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate dppeiilesannete tditmiseks;

9
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rakendatakse uurivat dpet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning
aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;
rakendatakse  nii  traditsioonilisi ~ kui  ka = nuiidisaegseid  info-  ja
kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;
kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti- ja
multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kdiakse dppekaikudel, kontsertidel, teatrites, néitustel,
muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;
vOimaldatakse siduda Opet koolivilise eluga, et kogu ainekisitlus oleks vdimalikult
eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik; seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka

maailma kunstist ja rahvakultuurist.

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab 6pilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti
ja muusika vastu. Hindamise aluseks on pohikooli riikliku 6ppekava iildosas sétestatu, kunsti
ja muusika ainekavas esitatud Opitulemused ning Haabneeme Kooli kehtestatud

hindamisjuhised.

Hindamise kéigus saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma tookultuuri ja t66 ning
individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja
adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks Oppijaiks. Hindamisega luuakse 0pilastele
vOimalusi Oppe viltel oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama
ja uusi oskusi arendama. Opilastele vdimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt
tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise kaudu teavet oma
Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks.
Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilastele

tagasisidet andma.

Opilasele on &ppeithiku (Sppetegevuste kogum, mis on suunatud samade Gpitulemuste
saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse
ning mis on hindamiskriteeriumid. Opilast suunatakse dppe kiigus oma dppimist ja seatud

eesmérkide saavutamist analiilisima ning reflekteerima.
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Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet iildpadevuste arengu ning védrtushoiakute
ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse tagasisidet suunavate ja
toetavate sdnaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva
kohta antakse sOnalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke {ilesandeid hinnates arvestatakse
eelkdige t66 sisu, kuid pooratakse tdhelepanu ka Opilase keelekasutusele, sh kunsti- ja
muusikaterminite digele kasutusele ning digekirjale, mida arvestatakse hindamisel iilesande

eesmdargi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Hindamisel ldhtutakse dppimisele seatud eesmirgist ja hinnatakse seda, mida on dpetatud,
rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii
sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt hinnates selgitatakse vélja
Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vddrarusaamad ning eriomased Spiraskused, et

kavandada edasist Oppimist ja dpetamist.

Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise vdimaldamiseks
kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik sdltub

seatud Oppe-eesmirkidest ning eeldatavast dpitulemusest.

Kunstiainete valdkonnapddevuse omandamisel on Oppe jooksul oluline roll kujundaval
hindamisel, mis toetab Gpilase eneseusku ja innustab teda oma vdimeid arendama. Kujundava
hindamise kaudu saab dpilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet
oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta.
Kujundava hindamise rakendamist toetab Oppeolukorras tehtud téode Opilasepoolne

dokumenteerimine niiteks kavandite, jooniste, dpimapi, blogina vms.

Kunstiainetes viirtustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise kdrval

keskendutakse kujundava hindamise viltel jargmistele aspektidele:

loovuse arengu toetamine (probleemide mirkamine, mdtete voolavus ja paindlikkus,
originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);

huvi ja nii dppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;

isikliku sideme loomine ainega ja isikupérase viljenduslaadi otsimine;

sallivuse areng ja silmaringi avardumine.
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Kokkuvdtvalt hinnatakse tildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul, 1dhtudes dppest
kui tervikust ja taotletavatest Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla
sOltuvalt t66 mahust erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob dpetaja Opilasi kaasates kooli

kehtestatud hindamisjuhiste pohjal.

Oppekeskkonna kujundamisel lihtutakse riikliku Sppekava alusvéirtustest ning luuakse
tiksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja végivallavaba
oppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus

mirgatakse ja tunnustatakse dpilase pingutusi ja dpiedu.

Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on Oppimist, loovust ning enesevéljendust toetav
sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fiiiisiline oppekeskkond, mis peab soodustama Opilase
iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja
originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline. Nii fiitisiline kui ka vaimne keskkond peab

vastama Opilaste voimetele. Eriti tdhtis on arvestada psiihholoogilisi baasvajadusi.

Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning védirtuste ja kokkulepete piire kompavad.
Seetdttu on eriti téhtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa

hinnanguvabad arutelud ja dpetaja padevus tulla toime vadrtuskonfliktidega.

Kunstiainete oppimise fiitisilise dppekeskkonna tagab kool, vdimaldades 6pet ruumis, mis on
varustatud kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras kittesaadavate toovahendite ja
materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat
eneseviljendust. Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides,

ndituse- ja etendusasutustes, kooli timbruses, paikkonna kultuuriasutustes ja mujal.
Kunsti 6petamiseks on vaja

iseseisvaks ja rithmatooks vajalikku pinda eri formaadis todde, ka suure formaadiga t66de
tegemiseks;
500-luksise pédevavalgusspektriga valgustust toopinnal ning kite ja tdoovahendite

puhastamise véimalust;
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reguleeritava korgusega molberteid v&i laudu koos joonistusalustega ning toode
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdimalust;
kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;
videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise voimalust

ning internetitthendust.
Muusika dpetamiseks on vaja

muusikategevusteks (sh rithmat6ks ja liikumiseks) sobivat teisaldatava moobliga piisavalt
ventileeritavat ruumi;
mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, ridndnoot,
astmetabel, klaviatuuritabel,
musitseerimiseks vajalikke pille: Orff-instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkfloodid
vO1 viikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled vm;
tehnovahendeid kontakt- ja digidppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased
voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti
ja kolarid); muusika Oppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (dpid), nt

noodistusprogramm, salvestusprogramm jt; videoprojektor.
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