POHIKOOLI AINEKAVA  |{

Matemaatika tegeleb mudelitega, seoste kirjeldamise ning meetodite viljatootamisega.
Pdhikoolimatemaatikadpetus annab Opilastele valmisoleku médista ning kirjeldada
loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid.

Matemaatikakursuses omandatakse kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutamise oskus,
tutvutakse tasandiliste ja ruumiliste kujundite omadustega, Gpitakse matemaatiliselt
seoseid kirjeldama. Omandatakse vajalikud algebra pohioskused. Saadakse esmane
ettekujutus timbritsevate juhuslike stindmuste maailmast ja selle kirjeldamise vdtetest.
Pd&hikooli matemaatikakursuses omandatud meetodeid ja keelt saavad dpilased kasutada
teistes Oppeainetes. Opet iiles ehitades pooratakse erilist tihelepanu Gpitavast
arusaamisele ning Opilaste loogilise ja loova motlemise arendamisele. RShutatakse
tdpsuse, jirjepidevuse ja Opilaste aktiivse mottetoé olulisust kogu Oppeaja viltel.
Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad Opilased ahaa-elamuse kaudu
kogeda edu ja avastamisrddmu. Oppeprotsessis kasutatakse info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) vdimalusi.

Arvutamine

I kooliastme lopetaja:

1) leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab selle numbrite abil;

2) loeb ja kirjutab naturaalarve 0 — 10 000;

3) jérjestab ja vordleb naturaalarve 0 — 10 000;

4) esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

5) loeb ja kirjutab jérgarve;

6) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

7) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast ithekohalise arvuga 100 piires);

8) teab nelja aritmeetilise tehte litkkmete ja tulemuste nimetusi;

9) leiab vordustes tihe arvvédrtuse proovimise teel;

10) médrab Oige tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine);

11) selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana kujundist ja osana hulgast;

12)leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;

13) selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui korrutamise péordtehet.

Mé6otmine

I kooliastme I5petaja:

1) kirjeldab mdotithikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;

2) kasutab modtes sobivaid mdotithikuid;

3) hindab enda timbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

4) mdistab, mida esitatud mddtarv reaalselt tdhendab;

5) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja
siindmustega;

6) teisendab pikkus - , massi - ja ajaiihikutega (valdavalt ainult naaberiihikuid);
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7) liidab ja lahutab nimega arve;

8) mdddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 15igu;
9) moddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab imbermdddu;
10) arvutab murdjoone pikkuse;

11) selgitab hulknurga timbermdddu mdiste tdhendust.

Probleemide lahendamine

I kooliastme lopetaja:

1) modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem, 1abiméngimine jt);

2) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

3) hindab Gpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

4) sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

5) koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid (nditeks tthendamine liitmisel ja
korrutamisel, osa eraldamine lahutamisel, mahutamine jagamise teel, suuruste
muutumine ja vordlemine);

6) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

7) valib endale Opetaja suunamisel vdimetekohase probleemi ja lahendab selle;

8) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Geomeetrilised kujundid

I kooliastme I5petaja:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirg-, kdver- ja murdjoon, 15ik,
ring, hulknurk, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik, kera, kuup, risttahukas, piiramiid,
silinder, koonus) ja nende pohilisi elemente;

2) leiab timbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

3) kasutab asjakohast keelt timbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

4) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste tunnuste alusel;

5) joonestab ristkiiliku ja ruudu;

6) joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone.

Arvutamine

IT kooliastme 1dpetaja:

1) loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning positiivseid
ratsionaalarve (kuni kolm komakohta; harilikud murrud kuni nimetajaga 1000);

2) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

3) timardab arvu etteantud jéarguni;

4) jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini), tdisarve ning positiivseid
ratsionaalarve (kuni kolme komakohaga kiimnendmurde; harilikke murde, mille
tihine nimetaja on kuni 100);

5) teab hariliku ja kiimnendmurru mdisteid ning kujutab murdarve arvkiirel;

6) kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

7) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, I6pliku kiimnendmurru harilikuks
murruks ning leiab hariliku murru kiimnendldhendi;

8) arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100
piires) ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja jagamine
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1000 piires) tdisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike
murdudega, mille vdhim {ihine nimetaja on kuni 100);

9) tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;

10) rakendab tehete jérjekorda;

11) eristab paaris- ja paarituid arve;

12) eristab alg- ja kordarve nende omaduste pdhjal;

13) kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega, lahendades
jaguvuse tilesandeid);

14) sdnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

15) leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, pdordarvu ja absoluutvairtuse.

Andmed

IT kooliastme 1dpetaja:

1) selgitab protsendi mdistet;

2) leiab osa tervikust;

3) teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb neilt andmeid;

4) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku joon-, tulp- ja
sektordiagrammiga;

5) joonistab ja loeb temperatuuri ning litkumise graafikut;

6) kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mddtmine, kiisimustik);

7) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;

8) analiitisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- vdi
sektordiagrammina, pdhjendab valikut.

Algebra

II kooliastme 1dpetaja:

1) selgitab mdisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus, vdrrand, valem;
2) avaldab iihetehtelisest valemist tundmatu;

3) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vGrrandeid;
4) selgitab arvutamisseaduste tilekandmist algebrasse;

5) lihtsustab tihe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise véirtuse.

Geomeetrilised kujundid ja md6tmine

IT kooliastme 1dpetaja:

1) mdistab ja selgitab modtithikutevahelisi seoseid;

2) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid;

3) joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 16igu, murdjoone; ristuvad, l16ikuvad ja
paralleelsed sirged; ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi nii joonestusvahendite abil
kui ka kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;

4) joonestab, liigitab ja mdddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk,
kdrvunurgad, tippnurgad);

5) joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 16igu keskristsirge,
nurgapoolitaja ning sirge suhtes stimmeetrilisi kujundeid;

6) teab plaanimdodu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;

7) mdistab ja selgitab pindala ja ruumala mdistete tdhendust;

8) arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;

9) selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;
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10) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

11) joonestab kolmnurga korgused ning arvutab kolmnurga pindala;

12) rakendab tiilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

13) p6hjendab, kas kolmnurgad on vdrdsed vdi ei ole kolmnurkade vordsuse tunnuste
abil;

14) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jérgi;

15) toob néiteid dpitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavast kunstist, kasutades IKT v3dimalusi (nditeks internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

16) joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud koordinaatide jérgi,
loeb teljestikus asuva punkti koordinaate.

Probleemide lahendamine

IT kooliastme 1dpetaja:

1) nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Poélya vmt) etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;

2) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

3) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

4) kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

5) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

6) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

7) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

8) kasutab matemaatika Gppimisel erinevaid Spistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, tildistamine);

9) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Arvutamine

IIT kooliastme I15petaja:

1) liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete jirjekorda;

2) Umardab ratsionaalarve etteantud jédrguni;

3) selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust;

4) pdhjendab ja kasutab astendamisreegleid;

5) selgitab arvu ruutjuure tdhendust;

6) leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

7) arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise astendajaga astme vadrtuse;

8) kirjutab suuri ja vidikseid arve standardkujul;

9) selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti mdiste tdhendust;

10) teisendab protsendi kiimnendmurruks ja harilikuks murruks ning vastupidi;

11)lahendab protsentarvutuse tiitipiilesandeid (osa leidmine, terviku leidmine,
osamédra leidmine, suuruse muutumine);

12) kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid (ithikumeetod, vorre,
skeem, algoritm).

Andmed
111 kooliastme I15petaja:
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1) moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste tabeli;

2) iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani, moodi, miinimumi,
maksimumi ja ulatuse jargi;

3) viljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud, diagrammid)
ja vastupidi;

4) kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, t6otlemiseks ja tulemuste
tolgendamiseks;

5) illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;

6) loeb, mdistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammilt;

7) teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid (md&tmine,
kiisimustik);

8) selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi rakendusvéimalusi.

Algebra

IIT kooliastme 15petaja:

1) korrastab iiks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab iiks- ja hulkliikmeid
ning jagab tikslitkmeid ja hulkliiget tiksliikmega;

2) tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja pdhjendab ruutude vahe,
summa ruudu ja vahe ruudu abivalemeid, tegurdab ruutkolmliiget);

3) lihtsustab kuni kolmetehtelisi tdisavaldisi;

4) {ldistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele murdudele;

5) taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab kaht
algebralist murdu;

6) lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

7) nimetab vorrandi pdhiomadusi;

8) selgitab eluliste ndidete pdohjal vordelise, lineaarse ja poordvordelise soltuvuse
tdhendust;

9) modistab ja tunneb &dra vordelise ja poordvordelise seose (nt liikumisel teepikkus,
aeg, kiirus);

10) lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid ning lineaarvOrrandisiisteeme
kasutades vOrrandi pohiomadusi (sh graafiliselt ning arvutiprogrammide abil);

11) lahendab téielikke ja mittetdielikke ruutvorrandeid;

12) koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad vorrandi voi virrandisiisteemi
abil (sh vordelise jaotamise tilesandeid);

13) selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tdhendust ja omavahelist seost,
leiab need valemist ning jooniselt;

14) joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbooli, parabooli) (nii késitsi
kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vaértusi;

15) selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni graafiku asendi
ja kuju sdltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral
ainult ruutlitkme kordajast ja vabaliikmest).

Geomeetria

IIT kooliastme 15petaja:

1) joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid (korrapérane
hulknurk, kolmnurk, ro6pkiilik, trapets, ring) etteantud elementide jargi korrapérase
hulknurga ja kolmnurga sise-ja iimberringjoone;
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2) visandab ruumilisi kujundeid (piistprisma, ptiramiid, silinder, koonus, kera);

3) selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

4) leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh kasutades trigonomeetrilisi seoseid);

5) lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh kasutades korrapdrase
hulknurga omadusi, Thalese teoreemi);

6) kasutab probleemiilesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt maa-alade
plaanistamine);

7) arvutab tasandiliste kujundite (korrapirane hulknurk, kolmnurk, r66pkiilik, romb,
trapets, ring) joonelemendid, iimbermdddu, pindala;

8) arvutab ruumiliste kujundite (piistprisma, piiramiid, silinder, koonus, kera)
joonelemendid, pindala ja ruumala;

9) teab kolmnurga ja trapetsi keskldigu mdistet ning nende omadusi;

10) teab kesk- ja piirdenurga mdisteid ning nendevahelist seost;

11) teab ringjoone puutuja mdistet ja omadust;

12) teab poik- ja ldhisnurkade mdisteid ja nende nurkade seoseid paralleelsete sirgete
korral; 13) kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid iihiste
omaduste pohjal;

13) p6hjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse tunnuseid;

14) kasutab [KT-vahendeid geomeetriliste seaduspdrasuste avastamiseks voi
kontrollimiseks;

15) selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvéimalusi.

Probleemide lahendamine

IIT kooliastme I15petaja:

1) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste;

2) leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi véljendamiseks sobiva matemaatilise
mudeli, koostab vorrandi v6i vorrandisiisteemi;

3) koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid;

4) rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide lahendamiseks;

5) kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pdhjendamiseks (nt laen, hoius,
intress, maksud, investeerimine);

6) kasutab (igapdevaelu) iilesannete lahendamisel otstarbekat osaméiira esitusviisi
(protsent, harilik murd, kiimnendmurd);

7) selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvdimalusi ning absoluut- ja/vdi suhtarvude
sobivust informatsiooni;

8) selgitab tdendosuse tdhendust, arvutab elulistel juhtudel siindmuse tdendosuse (sh
miindivise, tdringu veeretamine, kaardiméng, loosimine);

9) eristab hiipoteesi, eeldust, viidet ja tdestust, selgitab mone teoreemi tdestuskiiku,
vajaduse korral tuletab lihtsamaid valemeid;

10) sdnastab oma tolgendusi ja pdhjendusi;

11) reflekteerib oma tegevusi matemaatika dppijana.

1. Kklass

Arvud 100-ni

Opilane: e Arvud 0-100
1) selgitab ndidetele tuginedes mdisteid | o Arvu jirk ja jarguiihikud

6




POHIKOOLI AINEKAVA

2)
3)
4)
S)
6)
7)

8)

9)

arv ja number;

loendab, loeb, kirjutab, jarjestab ja
vordleb naturaalarve kuni 100-ni;
paigutab naturaalarvude ritta sealt
puuduvad arvud 100 piires;

nimetab naturaalarvule eelneva voi
jérgneva arvu;

teab ja kasutab mdisteid ikeline ja
kiimneline;

selgitab  jargarvude  kasutamise
vajadust 14bi ndidete;

eristab  paaris- ja  paarituid
naturaalarve;

kasutab  naturaalarve  vdrreldes
mdisteid on vordne, on suurem kui ja
on viiksem kui ning vastavaid
stimboleid (<, >, =);

hindab oma arengut Opitud teemade
o0sas.

o Mirgid >, <=

Pohimoisted:
arv

number
paarisarv
paaritu arv
tiheline
kiimneline
Jargarvud
vordus
vorratus
Jjdrjestamine
vordlemine
suurem kui
vdiksem kui
on vordne

Léiming ja projektid:

1) Puude/viljade loendamine
kooliiimbruses, nende rithmitamine,
vordlemine;

2) Liikumisméngud Sues (s.h loendamine,
jarjestamine, rithmitamine; paaris ja
paaritu).

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opilane:

y

2)
3)
4)

S)

6)

7)

8)

moistab, eristab, selgitab liitmist ja
lahutamist ning kasutab vastavaid
stimboleid (+, -);

teab liitmise ja lahutamise tehete
litkkmete ja tulemuste nimetusi;
oskab koostada lihtsamaid liitmise ja
lahutamise tehteid;

valdab esialgseid oskusi lahutada
tileminekuga kiimnest 20 piires;
modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu (joonis, ldbiméng
vm);

lahendab  iseseisvalt iihetehtelisi
tekstiilesandeid;

koostab Opetaja abiga lihtsamaid
tihetehtelisi tekstiilesandeid/
matemaatilisi jutukesi;

piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga

iilesannetes;

Liitmise ja lahutamise omadused
e Taht vorduses
Mairgid + ja -

Pohimoisted:
liitmine
lahutamine
liidetav

summa
vihendatav
vihendaja

vahe

tiht arvu téhisena
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9) analiitisib Opetaja abiga lahendatud
tilesannetes enda vigu;

10) hindab oma arengut liitmis- ja
lahutamisoskuste omandamisel.

Mootmine

Opilane:

1) kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja

sentimeeter tuttavate suuruste kaudu;

kasutab pikkusiihikute tdhiseid m ja
cm;

mdddab vahemaad (joonlaua ja

muude vahenditega) meetrites ja

sentimeetrites;

hindab enda timbruses dpitud suurusi

ja oskab neid arvestada;

teab seost 1 m =100 cm;

kirjeldab massitihikuid gramm ja

kilogramm tuttavate suuruste kaudu;

kasutab massiiihikute tdhiseid g ja
kg;

teab ja kujutab ette mahuiihikut liiter

ja kasutab selle tahist 1;

eristab ajatihikuid minut, tund,

60pdev, nddal, kuu ja aasta ning valib

olukorra kirjeldamiseks neist
sobivad;

10) tunneb kalendrit ning seostab dpitud
ajalihikuid oma elu tegevuste ja
stindmustega;

11) tunneb kella (tdistund, pooltund);

12) leiab tegevuse kestuse tundides;

13) teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1
66pdev = 24 tundi;

14) nimetab Eestis
rahatihikuid, kasutab
lihtsamates tehingutes;

15) teab seost 1 euro = 100 senti;

16)kirjeldab termomeetri vajadust ja
kasutust;

17)teab ja nimetab temperatuuriiihikut
kraad;

2)

3)

4)

S)
6)

7)
8)

9)

kiibivaid
neid

18)kasutab  igapdevaelu  tegevustes
opitud mootithikuid (nt temperatuuri
md0Otmine, kaalumine, modtmine,

lihtsamad arveldused rahaga jne);
19) liidab ja lahutab nimega arve;

® 6 o o o o o o

Moaotithikud meie timbruses
Pikkustihikud

Massitihikud

Mahuiihikud

Ajaiihikud

Rahaiihikud
Temperatuuriiihik

Kell ja kalender

Pohimaoisted:
mootiihik
sentimeeter (cm)
meeter (m)
gramm (g)
kilogramm (kg)
liiter (1)
sekund (sek)
minut (min)
tund (h)
o0pdev

nddal

kuu

aasta

euro (€)

sent (s)

kraad (celsius)

Loiming ja projektid:

1)

2)

Oppeotstarbelise kella,
kalendri/termomeetri, rahakoti
meisterdamine; prinditud rahatidhtede
viljaldikamine (poeméngudes
kasutamiseks).

Jooksmisel/palli  viskamisel distantsi
mddtmise meetrites, hiipete mddtmine
sentimeetrites; aja mddtmine sekundites
(60 meetri jooksmine).

8




POHIKOOLI AINEKAVA

20) mdddab joonlauaga 16igu pikkuse ja
joonestab etteantud pikkusega 1digu;

21)mdddab ja arvutab murdjoone
pikkuse oma arvutusoskuse tasemel;

22)modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu (joonis, ldbiming
vm);

23)lahendab iseseisvalt
tekstiilesandeid;

24)koostab Opetaja abiga lihtsamaid
tihetehtelisi tekstiilesandeid/
matemaatilisi jutukesi;

25) piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga
iilesannetes;

26) analiitisib Opetaja abiga lahendatud
tilesannetes enda vigu;

27)hindab oma arengut dpitud teemade
0sas.

tihetehtelisi

Geomeetria

Opilane:

1) eristab sirget kdverjoonest;

2) teab mdisteid punkt ja sirgldik;

3) joonestab ja mdddab sirgldiku;

4) eristab  ruutu, ristkiilikut  ja
kolmnurka teistest kujunditest ning
nditab nende elemente (tipp, kiilg ja
nurk);

5) eristab ringi teistest kujunditest;

6) eristab kuupi, risttahukat ja pliramiidi
teistest ruumilistest kujunditest ning
nditab maketil nende elemente (tipp,
serv, tahk);

7) eristab kera teistest
kujunditest;

8) konstrueerib kdepéraseid vahendeid

kasutades ruudu ja ristkiiliku,

kolmnurga, ringi;

riihmitab esemeid ja kujundeid tihiste

tunnuste alusel;

10) vordleb esemeid ja kujundeid asendi
ning suuruse jargi;

11)leiab umbritsevast dpitud tasandilisi
ja ruumilisi kujundeid.

12) modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu (joonis, ldbimdng
vm):;

ruumilistest

9)

¢ Geomeetrilised kujundid
e Esemete ja kujundite

kirjeldamine, vordlemine
e Loigu joonestamine

rithmitamine,

Pohimaoisted:
geomeetriline kujund
tasandiline kujund
ruumiline kujund
punkt

sirgjoon
koverjoon
murdjoon

loik

ring

kolmnurk
nelinurk

ruut

ristkiilik

kera

kuup

risttahukas
pliramiid

tipp

serv

tahk
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13)lahendab iseseisvalt iihetehtelisi
tekstiilesandeid;

14)koostab dpetaja abiga lihtsamaid
tihetehtelisi tekstiilesandeid/
matemaatilisi jutukesi;

15) piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga

tilesannetes;
16)hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel  saadud  tulemuse
reaalsust;

17) analiitisib Opetaja abiga lahendatud
tilesannetes enda vigu;
18) valib endale Opetaja suunamisel

vOimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

19) hindab oma arengut Spitud teemade
0sas.

Ldiming ja projektid:
1) Kuyjundite leidmine looduses; kujundid

2) Tasapinnalistest

tdhistaevas.

kujunditest ~ pildi
joonistamine / kokkupanemine;
ruumiliste kujundite voltimine

2. klass

Arvud 1000-ni. Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

Opilane:

1) selgitab ndidetele tuginedes mdisteid
arv ja number;

2) selgitab mdistet naturaalarv;

3) loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve
kuni 1000 piires;

4) jérjestab ja vordleb naturaalarve kuni
1000ni;

5) médrab arvu asukoha naturaalarvude
reas;

6) nimetab naturaalarvule eelneva voi
jérgneva arvu;

7) teab matemaatilisi moisteid vordus ja
vOrratus ning oskab kasutada mirke
<, >, =

8) nimetab arvus  jérke kuni
tuhandelisteni;

9) loeb ja kirjutab jirgarve;

10) esitab arvu tiheliste ja kiimneliste
summana;

11)loendab, loeb, kirjutab naturaalarve
kuni 10 000ni;

12) oskab nimetada paaris ja paarituid
arve;

13) hindab kriitiliselt saadud tulemust.

Arvud 0-1000

Arvu jark, jarguihikud ja jarkarvude
summa

Naturaalarvu kujutamine arvkiirel

Pohimaoisted:

ary

number
naturaalarv
tiheline, kiimneline, sajaline
Jjargarvud
Jérguiihikud
Jérkarv
Jdrkarvude summa
vordus

vorratus

arvkiir

suurem kui
vdiksem kui

Arvud 1000-ni. Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opilane:

Liitmise ja lahutamise omadused

10
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1) liidab ja lahutab peast 20 piires;

2) liidab peast tihekohalist arvu {ihe- ja

kahekohalise arvuga 100 piires;

lahutab peast kahekohalisest arvust

tihekohalist arvu 100 piires

arvutab enam kui kahe tehtega

liitmis- ja lahutamisiilesandeid,

madrab  Oige tehete jdrjekorra

(liitmine/lahutamine);

tdidab proovimise teel tabeli, milles

esineb tihtavaldis;

oskab arvu suurendada ja vihendada

teatud arvu vorra;

arvutab mitme tehtega liitmis- ja

lahutamisiilesanded.

selgitab ja kasutab Gigesti mdisteid

vihendada  teatud arvu vorra,

suurendada teatud arvu vorra;

10)hindab oma arengut liitmis- ja
lahutamistehete ning nende vaheliste
seoste omandamisel;

11) hindab kriitiliselt saadud tulemust;

12) kontrollib  ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust.

3)
4)
S)
6)
7)
8)

9)

e Tehete jarjekord
o Téht vorduses

Pohimoisted:
liidetav

summa
vihendatav
vihendaja

vahe

avaldis
arvavaldis
avaldise vddrtus
tiht arvu tdhisena
tundmatu

Léiming ja projektid:
1) Sporditulemuste liitmine spordipéeval,
vordlemine.

Arvud 1000-ni. Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

Opilane:

1) tunneb korrutamis- ja jagamistehte
omadusi;

2) tutvub korrutamis- ja jagamistehte
omadustega;

3) korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja
ja viiega;

4) selgitab jagamise tdhendust,
kontrollib jagamise Oigsust
korrutamise abil;

5) teab, et arvuga 2 jagamine tihendab
pooleks jagamist;

6) selgitab korrutamist liitmise kaudu ja
jagamist kui korrutamise poordtehet;

7) madrab oOige tehete jdrjekorra
avaldises  (korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine);

8) hindab oma arengut korrutamistehte

ja jagamistehete ning selle omaduste
omandamisel;

e Korrutustabel.

e Korrutamis- ja jagamis tehte liikmete
nimetused.

e Arvavaldis ja tehete jéarjekord

Pohimaoisted:
korrutamine
jagamine
tegur

korrutis
jagatav
jagaja
jagatis
poordtehe

Loiming ja projektid:

1) Opitakse korrutamist ja jagamist mitme
meelega tajudes, plaksutades, hiipates,
koputades ning  erinevaid  riitme
kasutades.

11
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9) valib endale korrutamiseks ja
jagamiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

2) Rutmi jagamine kaheks, kolmeks | ja
neljaks 166giks.

10) kontrollib  ja hindab oma
lahenduskidikude tulemust.

Mé66tmine

Opilane: e Pikkustiihikud;

1) nimetab pikkusiihikuid km, m, dm, | e Massiiihikud;
cm, mm; e Mahuiihik;

2) kirjeldab pikkusiihikut kilomeeter | o Ajaiihikud;
tuttavate suuruste kaudu, kasutab |, gy ja kalender
kilomeetri tdhist km; L

3) hindab lihtsamatel juhtudel pikkust | . I;j;i‘f;ﬁjﬁﬁhik
silma  jérgi (meetrites vOi
sentimeetrites); Péhiméisted:

4) teisendab meetrid detsimeetriteks, | ;. 55/ihik

detsimeetrid sentimeetriteks;

5) kirjeldab massiiihikuid kilogramm ja
gramm tuttavate suuruste kaudu;

6) vordleb erinevate esemete masse;

7) kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand
liitrit, kolmveerand liitrit tuttavate
suuruste kaudu;

8) kasutab ajaiihikute lithendeid h, min,
53

9) kirjeldab ajaiihikuid pool tundi,
veerand tundi ja kolmveerand tundi
oma elus toimuvate siindmuste jérgi;

10) nimetab tdistundide arvu 66pdevas ja
arvutab tdistundidega;

11)teisendab  pikkus-, massi- ja
ajalihikutega  (valdavalt  ainult
naaberphikutega);

12)loeb kellaaegu (kasutades ka sdnu
veerand, pool, kolmveerand);

13) (tunneb kalendrit ning seostab seda
oma elutegevuste ja siindmustega;)

14) kirjeldab termomeetri kasutust, loeb
kiilma- ja soojakraade;

15) temperatuuritihik: kraad;

16)nimetab  Eestis  kéibel olevaid
rahatihikuid ja selgitab rahaiihikute
vahelisi seoseid;

17) liidab ja lahutab nimega arvudega;

18) valib endale teisendamiseks sobiva
lahendusstrateegia  (visandamine,

millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km)
gramm (g)
kilogramm (kg)
tfonn (1)

liiter (1)

sekund (sek)
minut (min)

tund (h)

sajand (saj)
aasta (a)

euro (EUR)

sent (s)

kraad (celsius)
nimega arvud
tthenimelised tihikud

Loiming ja projektid:
1) Erinevate mddtevahenditega
mdddetakse  looduslikke  objekte.
Uheliitrise mddtenduga mdddetakse
erinevate ndude mahtu ja vedeliku
kogust. Termomeetriga moddetakse
dhutemperatuuri ning mérgitakse saadud
andmed ilmavaatluste tabelisse. Tabeli
pohjal tehakse jdreldusi temperatuuri
muutuste kohta.

12
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visualiseerimine, andmete
korrastamine);
19)valib  endale  mddtmiseks  ja

teisendamiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
20) kontrollib  ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust;
21)rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
22)lahendab {ihetehtelisi pikkusiihikute

teisendamist sisaldavaid
tekstiilesandeid;
23) kasutab pikkustihikuid

tekstiilesandeid lahendades;

24)hindab oma arengut pikkusiihikute
moistmise, mdotmise ja teisendamise
omandamisel.

2) Uhe matemaatikas kisitletava
tegelikkuse mudeli ehk kaardi jargi
orienteerumise oskust dpitakse kehalise
kasvatuse tundides.

Geomeetria. Tasandilised kujundid ja

nende mootmine

Opilane:

1) eristab tasandilisi

kujundeid;

nditab ja  tdhistab kolmnurga,

nelinurga ning hulknurga tippe, nurki

jakiilgi;

teab, et kaks tihise otspunktiga kiilge

moodustavad nurga;

eristab visuaalselt tdisnurka teistest

nurkadest;

nditab joonise abil ringjoone

keskpunkti ja keskpunkti kaugust

ringjoonest (raadius);

teab, et tdisnurka margitakse tépiga

kaare keskel;

valib endale sobiva lahendustee ja

hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ~ ja  hindab oma

lahenduskiikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja

oskusi uute tundmatute

probleemiilesannete  lahendamisel

seoses kujundite joonestamisel ja

modtmisel;

10) lahendab
tekstiilesandeid;

geomeetrilisi

2)

3)
4)

S)

6)
7)
8)

9)

tihetehtelisi

Tasandilised kujundid

Esemete ja kujundite rithmitamine,
asukoha ja suuruse kirjeldamine ning
vordlemine.

Pohimoisted:

alguspunkt
lopp-punkt
taisnurk

punkt

sirgjoon
koverjoon
murdjoon
loik

ring

kolmnurk

nelinurk
ristkiilik

ruut

tipp

kiilg

nurk

Loiming ja projektid:

1) Etteantud raadiusega
joonestamine

2) Kavandatakse

ringide

mdotevahendeid  ja

13
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11)kasutab teema Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh jooniste tegemine,
kordamine, mirkmete tegemine,
analoogiate loomine, tildistamine);

12)hindab oma arengut ruudu ja
ristkiiliku imbermdddu ja pindala
leidmise omandamisel.

tdisnurka kasutades erineva kujﬁga
manguplatse, lillepeenraid paberil.

Geomeetria. Ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid

Opilane:

1) nimetab ruumilisi kujundeid ja
kirjeldab neid tunnuste jargi;

2) eristab kuupi ja risttahukat teistest
kujunditest ning nditab ja nimetab
nende tippe, servi ja tahke;

3) nditab ja nimetab maketi abil
ptiramiidi kiilgtahke, pohja ja tippe;

4) eristab kolm- ja  nelinurkset
pliramiidi pdhja jérgi;

5) nditab maketi abil silindri pdhju ja
kiilgpinda;

6) nditab maketi abil  koonuse
kiilgpinda, tippu ja pohja;

7) eristab  tasapinnalisi  kujundeid
ruumilistest  kujunditest  nende

tunnuste alusel;

8) leiab timbritsevast keskkonnast
geomeetrilisi kujundeid ning
kirjeldab neid Opitud mdistetele
tuginedes.

e ruumilised kujundid

Pohimoisted:
kera

kuup
risttahukas
piiramiid
silinder
koonus

serv

tipp

tahk

3. klass

Arvud 10000-ni. Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

Opilane:

1) selgitab ndidetele tuginedes mdisteid
arv ja number;

2) selgitab mdistet naturaalarv;

3) loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve
10 000 piires

4) jéarjestab ja vordleb naturaalarve 10
000 piires

5) méérab arvu asukoha naturaalarvude
reas;

6) nimetab naturaalarvule eelneva voi
jargneva arvu;

7) teab matemaatilisi mdisteid vordus ja
vorratus ning oskab kasutada mérke
<, >, =

Arvud 0—10 000;

e Arvu jirk, jéarguiihikud ja jirkarvude
summa;

e Naturaalarvude kujutamine arvkiirel

Pohimoisted:

arv

number

naturaalarv

tiheline, kiimneline, sajaline, tuhandeline
kiimnendsiisteem

Jjargarvud

Jérgutihikud

vordus

vorratus

14
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8) nimetab arvus  jarke kuni
tuhandelisteni (kaasa arvatud);

9) esitab arvu theliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste summana;

10) kujutab naturaalarve arvkiirel;

11) hindab kriitiliselt saadud tulemusi;

12) hindab oma arengut numeratsiooni
ning kiimnendsiisteemis arvude

chituse omandamisel;

Ldiming ja projektid:
Eesti linnade ja maakondade jérjestamine
suuruse jargi arvkiirel

Arvud 10000-ni. Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opilane:

1) mdistab, mis on liitmine ning oskab
koostada lihtsamaid liitmise tehteid;

2) teab ja oskab kasutada liitmise
vahetuvusseadust;

3) teab ja oskab kasutada liitmise
rithmitamise seadust;

4) teab, et lahutamine on liitmise
p6ordtehe;

5) liidab, lahutab peast naturaalarve 100
piires;

6) lahutab peast kahekohalisest arvust
tthekohalist arvu tileminekuga;

7) liidab  ja  lahutab  kirjalikult
naturaalarve 10 000 piires;

8) arvutab  kuni  kolme
arvavaldise vaartusi;

9) tunneb tehete jérjekorda sulgudeta ja
the paari sulgudega arvavaldises;
10) leiab puuduva liidetava, vihendatava
vOi vidhendaja proovimise teel ja

reegli abil;

11) valib endale liitmiseks  ja
lahutamiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

12) kontrollib  ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust;

13) analiitisib ja lahendab iseseisvalt eri

tehtega

titipi  the- ja  kahetehtelisi
tekstiilesandeid liitmise- ja
lahutamise teemadel;

14) sonastab  liitmise ja lahutamise
teemadel kahetehteliste
tekstiilesannete lahendamiseks

vajalikud kiisimused;

Liitmise ja lahutamise omadused

e Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000
piires
Téht vorduses

o Tehete jarjekord

Pohimoisted:
liidetav

summa
vihendaja
vihendatav
vahe

avaldis
arvavaldis
avaldise vddrtus
tiht arvu téhisena
muutuja

Loéiming ja projektid:

1) Loodusmatka teepikkuse arvutamine

2) Linnadevaheliste teepikkuste arvutamine
ja vordlemine
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15)koostab erinevat liiki iihetehtelisi
tekstiilesandeid liitmise ja
lahutamise teemadel;

16)hindab oma arengut liitmis- ja
lahutamistehete ning selle omaduste
omandamisel

Arvud 10000-ni. Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

Opilane:

1) nimetab korrutamis- ja jagamistehete
litkkmeid (tegur, korrutis, jagaja,
jagatav, jagatis);

2) selgitab ja kasutab arvutamisel
korrutamise vahetuvuse seadust;

3) selgitab mdistet jagamine;

4) selgitab jagamist kui korrutamise
poordtehet;

5) korrutab ja jagab peast arvudega
korrutustabeli piires;

6) korrutab arvudega 1 ja 0;

7) jagab peast nulli(de)ga 1dppevaid
arve arvuga 10 ja 100;

8) korrutab peast nulliga 1oppevaid arve
tthekohalise arvuga;

9) korrutab peast {iihekohalist arvu
kahekohalise arvuga 100 piires;

10)jagab peast kahekohalist arvu
tthekohalise arvuga;

11)jagab nulliga 1dppevaid arve

tthekohaliste arvudega;

12)leiab {ihetehtelistes korrutamis- ja
jagamistehetes puuduva tehte litkme
vadrtuse proovimise teel;

13) hindab oma arengut korrutamis- ja
jagamistehete ning selle omaduste
omandamisel;

14)valib endale korrutamiseks ja
jagamiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

15)kontrollib ~ ja  hindab oma
lahenduskiikude tulemust;

16) analiitisib ja lahendab iseseisvalt eri
titipi  the- ja  kahetehtelisi
teksiilesandeid  korrutamise  ja
jagamise teemadel;

17) sonastab korrutamise ja jagamise
teemadel kahetehteliste

[ ]

Korrutustabel

Korrutamis- ja jagamistehte liikmete
nimetused

Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud
Summa korrutamine ja jagamine arvuga
Arv 0 tehetes

Péhimaoisted:
korrutamine
jagamine
poordtehe
tegur

korrutis
jagatav
jagaja
Jjagatis
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tekstiilesannete lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

18)koostab erinevat liiki iihetehtelisi
tekstiilesandeid ~ Opitud  tasemel
korrutamise ja jagamise teemadel;

19)rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi korrutamise ja jagamise
teemal uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

20) valib endale d&petaja suunamisel

voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

21)hindab oma arengut naturaalarvude
korrutamise ja jagamise
omandamisel.

Arvud 10000-ni. Harilik murd

Opilane:

1) selgitab, mis on murd;

2) nditab murru lugeja ja nimetaja
asukohta;

3) selgitab moistete murru lugeja ja
nimetaja tdhendust;

4) seostab mdisteid pool ja veerand
murdarvudega;

5) jaotab joonisel oleva terviku
etteantud osadeks vastavalt murru
nimetajas oleva arvu (2, 3, 4, voi 5)

jargi;

6) virvib voi mérgib 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5
kujundist;

7) vordleb osade suurusi etteantud
jooniste jargi;

8) leiab arvust pool (*2), veerand (%4),
kolmandiku (%) ja viiendiku (¥5);

9) leiab terviku, kui on teada sellest
arvust pool, veerand, kolmandik voi
viiendik;

10) valib endale sobiva lahendustee osa

leidmiseks tervikust ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;
11)kontrollib ~ ja  hindab oma

lahenduskiikude tulemust;
12) hindab oma arengut hariliku murru
tdhenduse omandamisel.

e Harilik murd
e Murrud %2, ¥, V4, Y5

Pohimoisted:
murd

murru lugeja
murru nimetaja
tervik

osa

pool

veerand
kolmandik
viiendik

Loiming ja projektid:
Mosaiikide loomine, kus osad moodustavad
terviku
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Mé6otmine. Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahaiithikud

Opilane:

1) teab, et

kokkuleppelised;

kasutab suurusi modtes sobivaid
abivahendeid ning modtiithikuid;

teab ja nimetab pikkusiihikuid (mm,

cm, dm, m, km);

mdddab igapdevaelus ettetulevaid

pikkusi, kasutades sobivaid

pikkusiihikud;

kirjeldab  pikkustihikut

tuttavate suuruste kaudu;

teab ja nimetab massitihikuid (g, kg,

t);

moddab igapdevaelus ettetulevate

kehade masse, kasutades sobivaid

massiiihikuid;

kirjeldab massitihikut kilogramm

tuttavate suuruste kaudu;

9) teab ja nimetab mahuiihikut liiter;

10) kirjeldab mahutihik liiter tuttavate
suuruste kaudu;

11)teab ja nimetab ajaithikuid sajand,
aasta, kuu, nddal, OOpdev, tund,
minut ja sekund ning kirjeldab neid
oma elus asetleidvate stindmuste
jérgi;

12) nimetab ajaiihikuid pool, veerand ja
kolmveerand tundi ning seostab neid
minutitega (nditeks 30 minutit on
pool);

13) valib antud olukorra kirjeldamiseks
sobivad ajatihikud;

14) teab ja nimetab Eestis kéibel olevaid
rahatihikuid (sent, euro);

15)teab ja nimetab temperatuuriiihikut
kraad;

16) kirjeldab termomeetri kasutust, loeb
kiilma- ja soojakraade;

17) teisendab ja vordleb pikkus-, massi-,
aja- ja rahatihikuid (valdavalt ainult
naaberiihikuid);

18) liiddab ja
modtithikutega;

modtithikud on
2)
3)

4)

5) meeter
0)

7)

8)

lahutab opitud

Moaotithikud
Pikkustihikud
Massitihikud
Mabhuiihikud
Ajaiihikud
Rahaiihikud
Temperatuuriiihik

e 6 o o o o o

Pohimaoisted:
mootiihik
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km)
gramm (g)
kilogramm (kg)
tonn (1)

liiter (1)

sekund (s)

minut (min)
tund (h)

sajand (saj)
aasta (a)

euro (EUR)

sent (s)

kraad (celsius)
nimega arvud
tihenimelised iihikud

Loiming ja projektid:

1) Retseptide lugemine,
mdotmine ja  toidu
retseptide jérgi

2) Tervisliku toitumise projekt,
moddetakse toiduainete suhkrumassi

toiduainete
valmistamine

kus
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19) kontrollib ~ ja  hindab oma
lahenduskiikude tulemust;

20)valib endale Opetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

21)rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute

probleemiilesannete lahendamisel;
22) lahendab mitmetehtelisi mdotiihikute

teisendamist ~ (valdavalt  ainult
maaberiihikute teisendamist)
sisaldavaid tekstiilesandeid;

23) kasutab opitud mootithikuid
tekstiilesandeid lahendades;

24) koostab tihetehtelisi Opitud
modtithikute teisendamist

sisaldavaid tekstiilesandeid;
25)hindab oma arengut modtiihikute

mdistmisel, modtmise ja

teisendamise omandamisel.

Geomeetria. Tasandilised kujundid, ne

nde pohilised elemendid ja mdétmine

Opilane:
1) eristab geomeetrilisi
punkt, sirgjoon ja 1dik;
2) selgitab mdistet murdjoon. Eristab
murdjoont teistest joontest;
joonestab, moddab ja
murdjoone pikkuse;
joonestab hulknurki;
joonestab ristkiilikut ja ruutu;
nditab joonisel raadiust;
joonestab ringjoont antud raadiuse
jérgi;
8) nditab joonise abil tdisnurka;
9) kirjeldab tdisnurkset kolmnurka;
10) kirjeldab ja joonestab vordkiilgset
kolmnurka sirkli ja joonlaua abil;
11)hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel  saadud  tulemuse
reaalsust;

12)hindab oma arengut tasandiliste
kujundite ja nende omaduste
omandamisel.

kujundeid

3) arvutab

Tasandilised kujundid
Sirge ja  sirgldigu
modtmine
Hulknurgad

e Hulknurga iimbermodt

Pohimoisted:

punkt

sirge

loik

sirgloik

sirgjoon

koverjoon

murdjoon

ring

ringjoon

keskpunkt

raadius

taisnurk

hulknurk

kolmnurk
vordkiilgne kolmnurk
taisnurkne kolmnurk
ruut

ristkiilik
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Geomeetria. Tasandiliste kujundite iimbermodt ja selle arvutamine

Opilane:

1) Selgitab timbermdddu mdistet.

2) Arvutab hulknurga imbermddtu.

3) Arvutab ruudu ja  ristkiiliku
timbermodtu kiiljepikkuste kaudu.

4) Arvutab kolmnurga {imbermd6du
kiiljepikkuste kaudu.

5) hindab Opetaja abiga {imbermdddu
arvutamisel saadud tulemuse
reaalsust;

6) modelleerib Opetaja abiga
tekstlilesande  sisu  tasandiliste
kujundite  imbermdddu  teemal,
selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem,
labiméngimine jt);

7) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri
titipi  the- ja  kahetehtelisi
tekstiilesandeid tasandiliste
kujundite timbermdddu teemal;

8) soOnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

9) koostab erinevat liiki {iihetehtelisi

tekstiilesandeid tasandiliste
kujundite timbermoddu
arvutamiseks;

10) rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute

probleemiilesannete lahendamisel;

11)valib endale Opetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi
tasandiliste kujundite timbermdddu
arvutamise teemal ja lahendab selle;

12)hindab oma arengut tasapinnaliste
kujundite timberm6ddu arvutamise
omandamisel;

e  Umbermdddu maiste ja selle arvutamine

Pohimoisted:
timbermoot
timbermoodu tchis P

Léiming ja projektid:

1) Tahistaeva kaardi vaatlus, tdhtkujude
joonestamine sirgldikude abil

2) Inimkeha joonistamine kasutades ringe,
ruute ja ristkiilikuid

Geomeetria. Ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid

Opilane:

1) nimetab ruumilisi kujundeid (kera,
kuup, risttahukas, piliramiid, silinder,
koonus) ja kirjeldab neid;

2) eristab kuupi ja risttahukat teistest
kujunditest ning nditab ja nimetab
nende tippe, servi ja tahke;

Pohimoisted:
kera

kuup
risttahukas
pliramiid
silinder
koonus
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3) selgitab mdistet pinnalaotus ning
joonestab  kuubi ja risttahuka
pinnalaotust;

4) nditab ja nimetab maketi abil
pliramiidi kiilgtahke, pohja ja tippe;

5) eristab kolm- ja  nelinurkset
pliramiidi;

6) nditab maketi abil silindri pdhju ja
kiilgpinda;

7) nditab  maketi  abil  koonuse
kiilgpinda, tippu ja pohja;

8) eristab  tasapinnalisi  kujundeid
ruumilistest  kujunditest  nende

tunnuste alusel;

9) leiab tiimbritsevast keskkonnast
geomeetrilisi kujundeid ning
kirjeldab neid oOpitud modistetele
tuginedes;

10)hindab oma arengut ruumiliste
kujundite ja  nende  pohiliste
elementide dppimisel.

serv
tipp

tahk
pinnalaotus

Loiming ja projektid:

1) Majade mudelite meisterdamine, millest
saab klassi peale kokku panna linna vai
tdnava

2) Papist linnumaja meisterdamine, mis on
tehtud endale meelepdrase ruumilise
kujun

4. klass

Arvud miljonini. Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

Opilane:

1) loeb ja kirjutab naturaalarve kuni
miljonini;

2) kirjutab naturaalarve jérkarvude
summana;

3) jérjestab ja vordleb naturaalarve
(kuni miljonini);

4) hindab kriitiliselt saadud tulemust;

5) hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel
seoses arvu ehitusega.

e Arvud miljonini.

e Arvu jark, jarguiihikud, jarkarvude
summa.

e Naturaalarvu kujutamine arvteljel.

Pohimaoisted:
naturaalarv

arvu jdargud
Jjarguiihikud
Jdrkarvud
Jdrkarvude summa
Jjdrguiihikute kordsete summa
kiimnendsiisteem
vordus

vorratus

arvtelg

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opilane:
1) liidab ja lahutab peast 1000 piires

ning kirjalikult 10 000 piires;

e Liitmise ja lahutamise omadused
peastarvutamisel.
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2)
3)
4)
S)

6)

7)
8)

9)

tunneb tehete omadusi ning tehete
litkkmete ja tulemuste seoseid;
hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;
valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ~ ja  hindab oma
lahenduskiikude tulemust;

valib endale sobiva
lahendusstrateegia  (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine);

lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

hindab oma arengut liitmis- ja
lahutamistehete ning nendevaheliste
seoste omandamisel.

e Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000

piires.

Pohimoisted:
liidetav
summa
vihendatav
vihendaja
vahe

Léiming ja projektid:

1)

2)

loodusdpetuses

Opitakse

Piikesestiisteemi ning sellega seoses
tasuks kasutada oppeaasta jooksul arve,

mida  loodusdpetuses

kisitletakse

erinevate objektide kirjeldamisel (nt
pédikese, kuu voi teiste planeetide kaugus
maast; valgusaasta; maa, pdikese, kuu

1abimoot jne).
eesti  keeles
harjutamine.

arvsOnade

oigekirja

Naturaalarvude korrutamine

Opilane: e Korrutamise omadused.
1) tunneb tehete omadusi ning tehete | ¢ Naturaalarvude korrutamine peast ja
litkkmete ja tulemuste seoseid; kirjalikult.
2) korrutab naturaalarve peast 100
piires ja kirjalikult 1000 piires; Pohimoisted:
3) hindab oma arengut korrutamistehte | tegur
ja selle omaduste omandamisel; korrutis
4) valib endale korrutamiseks sobiva | fegurite vahetuvus ja riihmitamine
lahendustee ja hindab kriitiliselt | osakorrutis
saadud tulemust;
5) kontrollib  ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust
6) lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis  sisaldavad
korrutamist.
Naturaalarvude jagamine
Opilane: e Naturaalarvude jagamine peast ja
1) tunneb tehete omadusi ning tehete kirjalikult.
litkkmete ja tulemuste seoseid; e Jddgiga jagamine.
2) jagab naturaalarve peast 100 piiresja | e  Arv null tehetes.
kirjalikult 1000 piires;
3) hindab oma arengut jagamise ja selle | POhimdisted:
omaduste omandamisel; Jagatav
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4) valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

5) lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis sisaldavad
jagamist.

Jagaja
Jjagatis
Jddk
Jjéarkarv
Jaguvus

Tehete jirjekord avaldises

Opilane:

1) rakendab tehete jéarjekorda sulgudeta
ja lihe paari sulgudega arvavaldises;

2) selgitab moisteid avaldis ja
arvavaldis;

3) valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

4) kontrollib  ja  hindab oma
lahenduskiikude tulemust;

5) valib endale tdhe vadrtuse leidmiseks
sobiva lahendustee ja  hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

6) hindab oma arengut tehete jirjekorra
rakendamise omandamisel.

e Taht vorduses.
e Tehete jarjekord.

Pohimoisted:
avaldis
arvavaldis
avaldise vddrtus
tundmatu
analoogia

Harilik murd

Opilane:

1) teab hariliku murru moistet

2) leiab osa tervikust;

3) valib endale sobiva lahendustee osa
leidmiseks tervikust ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

4) kontrollib  ja  hindab
lahenduskiikude tulemust;

5) hindab oma arengut hariliku murruga
seotud teemade omandamisel.

oma

e Harilik murd

P6himébisted:
murru lugeja
murru nimetaja
tervik

osa

Loiming ja projektid:
1) loodusopetuses opitud riikide lipud

Moéotithikud. Pikkusiihikud

Opilane:

1) mdistab ja selgitab maodtithikute
vahelisi seoseid;

2) teab ning teisendab pikkusiihikuid;

3) valib endale teisendamiseks ja
mddtmiseks sobiva
lahendusstrateegia  (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine);

4) valib endale teisendamiseks ja

modtmiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e Pikkusiihikud.

Pohimaoisted:
maootiihik
nimega arv
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km)

23




POHIKOOLI AINEKAVA

5) kontrollib  ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust; Loiming ja projektid:

6) rakendab omandatud teadmisi ja | 1) kehalises kasvatuses kaugushiippe vdi
oskusi uute tundmatute visete mddtmine;
probleemﬁlesannete lahendamisel; 2) eesti keel - iildkasutatavad lithendid,

7) lahendab mitmetehtelisi nende lugemine ja digekiri;
pikkusiihikute teisendamist | 3) loodusdpetus — modtkava.
sisaldavaid tekstiilesandeid;

8) koostab mitmetehtelisi
pikkustihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid;

9) hindab oma arengut pikkusiihikute
mdistmise ning nende mddtmise ja
teisendamise oskuste omandamisel.

Pindalaiihikud

Opilane: e Naturaalarvu ruut.

1) leiab naturaalarvu ruudu e Pindalaiihikud.

2) teab ning teisendab pindalaiihikuid
mm?3, cm?, dm? m? ha, km?; Pohimaoisted:

3) moistab ja selgitab pindalaiihikute | pikkusiihik
vahelisi seoseid; pindalaiihik

4) valib pindalatihikute teisendamiseks | zihenimelised iihikud
lahendustee, kasutades sobivaid | arvu ruut
lahendusstrateegiaid ja  hinnates | pindala
kriitiliselt saadud tulemust; tihikruut

5) kontrollib ja hindab oma | ruutmillimeeter (mm?)
lahenduskéikude tulemust; ruutsentimeeter (cm?)

6) rakendab omandatud teadmisi ja | ruutdetsimeeter (dm?)
oskusi uute tundmatute | ruutmeeter (m?)
probleemiilesannete lahendamisel; hektar (ha)

7) lahendab mitmetehtelisi | ruutkilomeeter (km?)
pindalatihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid; Ldiming ja projektid:

8) koostab mitmetehtelisi | 1) loodusdpetus - mandrite ja riikide
pindalaiihikute teisendamist pindalade vordlemine;
sisaldavaid tekstiilesandeid; 2) eesti keel - iildkasutatavad lithendid,

9) hindab oma arengut pindalaiihikute nende lugemine ja digekiri.
mdistmise ja teisendamise
omandamisel.

Massi- ja mahuiihikud

Opilane: e Massiiihikud.

1) mdistab ja selgitab maodtithikute | ¢ Mahuiihikud.
vahelisi seoseid;

2) valib endale massi- ja mahuiihikute | P6himdisted:
modtmiseks ning teisendamiseks | massiiihikud
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sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);

3) valib endale sobiva lahendustee ja
hindab Kkriitiliselt saadud tulemust;

4) kontrollib  ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust;

5) rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

6) lahendab mitmetehtelisi mahu- ja

massitihikutega seotud
tekstiilesandeid;

7) koostab mitmetehtelisi massi- ja
mahuiihikutega seotud
tekstiilesandeid;

8) hindab oma arengut massi- ja
mahuiihikute moistmise ning
kasutamise omandamisel.

mahuiihikud
nimega arvud
gramm (g)
kilogramm (kg)
tonn (t)
milliliiter (ml)
sentiliiter (cl)
detsiliiter (dl)
liiter (1)

Léiming ja projektid:

1) kodundus - retsepti lugemine (lihendid
ja mootiihikud retseptis), toiduainete
mddtmine ja kaalumine;

2) eesti keel - tildkasutatavad lithendid,
nende lugemine ja digekiri.

Rahaiihikud

Opilane:
1) mdistab ja selgitab maodtithikute
vahelisi seoseid;

2) valib endale sobiva
lahendusstrateegia ~ (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine);

3) valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

4) kontrollib  ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

5) rakendab omandatud teadmisi ja

e Rahaiihikud.

Pohimoisted:
rahatdht
miint

euro

sent

euro (€)

sent (s)

Loéiming ja projektid:
1) inimesedpetus: oskab oma aega ja raha

oskusi uute tundmatute planeerida, vo&imeid ja  vdimalusi
probleemiilesannete lahendamisel; arvestada;

6) lahendab mitmetehtelisi | 2) eesti keeles sdna euro ja selle lihendi
tekstiilesandeid; kasutamine.

7) koostab mitmetehtelisi
rahatihikutega seotud
tekstiilesandeid;

8) hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Ajaiihikud ja Kiirus

Opilane: Ajatihikud

1) teab ning teisendab ajaiihikuid; e Kiirus

2) selgitab kiiruse tdhendust;
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3) teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja
aja vahelist seost;

4) valib endale sobiva
lahendusstrateegia  (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine);

5) valib endale ajatihikute
teisendamiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

6) kontrollib  ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust;

7) rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

8) lahendab mitmetehtelisi ajaiihikute
teisendamist sisaldavaid
tekstiilesandeid;

9) koostab mitmetehtelisi ajatihikuid
voi kiirust sisaldavaid
tekstiilesandeid;

10)hindab oma arengut ajaiihikute

mdistmise, mddtmise ja teisendamise

Pohimaoisted:

sekund (s)

minut (min)

tund (h)

sajand (saj)

aasta (a)

kiirusiihikud

kiirus

teepikkus

aeg

meetrit sekundis (m/s)
meetrit minutis (m/min)
kilomeetrit tunnis (km/h)

Léiming ja projektid:
1) kehaline kasvatus -
arvutamine.

jooksukiiruse

omandamisel.
Temperatuurigraafik
Opilane: e Temperatuuri modtmine.
1) loeb temperatuuri skaalalt
temperatuuri kraadides; Péhimoisted:
2) maérgib  etteantud  temperatuuri | femperatuur
skaalale; kiilmakraadid
3) kasutab  kiilmakraade  mirkides | skaala
negatiivseid arve; nimega arvud
4) vordleb Shutemperatuure. kraad (celsius °C)
Geomeetria. Ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga joonestamine ning iimbermoot
Opilane: e Kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku
1) joonestab ning tdhistab ruudu, joonestamine.
ristkiiliku ja kolmnurga | ¢ Kolmnurga, ristkiiliku ja  ruudu
joonestusvahendite abil iimbermdddu arvutamine.
2) selgitab kolmnurga ja nelinurga
timbermdddu tdhendust; Pohimoisted:
3) valib endale sobiva lahendustee ja | timbermaoot
hindab kriitiliselt saadud tulemust; timbermoddu tihis P
4) kontrollib  ja  hindab oma
lahenduskiikude tulemust; Loiming ja projektid:
1) kunstidpetus -  loeb  lihtsamaid
pohiplaane  (maakaarti ja  hoone
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S)

6)

7)

8)

rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis  sisaldavad
ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga
iimbermd6du leidmist;

kasutab  ruudu ja  ristkiiliku
joonestamise ning Umbermdddu
leidmise Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (néiteks
joonise/skeemi/mdistekaardi
koostamine; analoogia kasutamine;
seoste loomine;
enesehindamistestid);

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

(klassiruumi) plaani) seostades kujutatut
reaalse ruumiga;

2) eesti keel - tildkasutatavad lithendid,
nende lugemine ja Gigekiri

Ruudu, ristkiiliku pindala

Opilane:

)

2)
3)

4)

S)
6)

7)

8)

9)

moistab ja selgitab pindala mdiste
tihendust;

leiab arvu ruudu;

nimetab probleemide lahendamise
skeemi (nt Pdélya vmt) etappe ja
kasutab probleemide lahendamise
skeemi iilesande lahendamiseks;
valib endale sobiva
lahendusstrateegia  (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ~ ja  hindab oma
lahenduskiikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis  sisaldavad
ruudu ja ristkiiliku pindala leidmist;
kasutab ruudu ja ristkiiliku pindala
Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid
(nt skeemid/joonised sarnasuste ja
erinevuste visualiseerimiseks; oma
sonadega selgitamine kaaslasele;

e Ristkiiliku ja ruudu pindala arvutamine.

Pohimaoisted:
pindvordne
pindala
pindala téhis S
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enesetestimine; “spikri” koostamine
jmt);

10) hindab oma arengut ruudu ja
ristkiiliku pindala leidmise
omandamisel.

5. Kklass

Arvud miljardini. Arvutamine naturaalarvudega. Arvu ehitus kiimnendsiisteemis

ja naturaalarvude iimardamine

Opilane:

1) loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni
miljardini);

2) kirjutab naturaalarve jirkarvude
summana;

3) timardab arvu etteantud jédrguni;

4) jarjestab ja vordleb naturaalarve
(kuni miljonini);

5) kontrollib  ja hindab oma
lahenduskiikude tulemusi;

6) kasutab matemaatika  dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine,
analoogiate loomine, {ildistamine);

7) hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

e Arvu ehitus
Miljonite klass ja miljardite klass

e Naturaalarvu  kujutamine  arvkiirel
Naturaalarvude vordlemine

e Naturaalarvu iimardamine

Pohimaoisted:

naturaalarvud

arvu klassid (iihtede klass, tuhandete klass,
miljonite klass, miljardite klass)
arvkiir

kiimnendsiisteem

Jjdrkarv

Jargutihik

Jjarguiihiku kordne

arvu kujutis

kujutamisiihik

vorratuse mdrgid

timardamine

ligikaudne arv

Neli pohitehet naturaalarvudega.
lihtsustamine.

Arvu Kkuup. Arvavaldise viirtus ja

Opilane:

1) arvutab peast (liitmine ja lahutamine
1000 piires, korrutamine ja jagamine
100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja
lahutamine 10 000  piires,
korrutamine ja jagamine 1000 piires)
tdisarvudega ;

2) tunneb tehete omadusi ning tehete
litkkmete ja tulemuste seoseid;

3) rakendab tehete jérjekorda;

4) leiab arvu ruudu ja kuubi;

5) nimetab probleemide lahendamise
skeemi etappe  ja  kasutab
probleemide lahendamise skeemi
iilesande lahendamiseks;

6) lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

e Neli pohitehet naturaalarvudega

e Liitmis- ja korrutamistehte
pohiomadused ning nende rakendamine

e Tehete jarjekord

e Arvuruut

e Arvu kuup

e Avaldise védrtuse arvutamine

e Arvavaldise lihtsustamine (sulgude

avamine, {hise teguri
viljatoomine)
e Probleemiilesannete lahendamise skeem

sulgudest

Pohimoisted:

arvavaldis,

arvu ruut,

arvu kuup,

arvavaldise lihtsustamine.
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7) koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

8) walib endale sobiva
lahendusstrateegia  (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine);

9) valib endale sobiva lahendustee ja

hindab kriitiliselt saadud tulemust.
10) kontrollib ~ ja  hindab oma
lahenduskiikude tulemust;
11)kasutab matemaatika  Oppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine,
analoogiate loomine, {ildistamine);
12) hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Jaguvus. Jaguvustunnused. Arvu tegurid ja kordsed. Algarvud. Kordarvud.

Opilane:

1) eristab paaris- ja paarituid arve;

2) eristab alg- ja kordarve nende

omaduste pdhjal;

kasutab moisteid kordne ja tegur

tilesandeid lahendades;

sOnastab ja kasutab

jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-

ga);

lahendab

tekstiilesandeid;

koostab
tekstiilesandeid;
valib endale
lahendusstrateegia
visualiseerimine,
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja

hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ~ ja  hindab oma
lahenduskiikude tulemust;

10) kasutab matemaatika  dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, midrkmete tegemine,
analoogiate loomine, {ildistamine);

11)hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

3)

4)

5) mitmetehtelisi

6) mitmetehtelisi

7) sobiva

(visandamine,
andmete

8)

9)

Paaris- ja paaritud arvud.

Arvude jaguvus.

Jaguvuse omadused.

Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 10-

ga).

Arvu tegurid ja kordsed.

e Arvude suurima iihisteguri ja vihima
thiskordse leidmine.
Alg- ja kordarvud.

e Arvu esitus algtegurite korrutisena.

Pohimoisted:

paaris- ja paaritud arvud
jaguvus

arvu tegurid

arvu kordsed

arvude suurim iihistegur (SUT)
arvude véihim tihiskordne (VUK)
algarv, kordarv, algtegur
algteguriteks lahutamine
jaguvustunnus

ristsumma

algoritm
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Kiimnendmurd. Arvutamine kiimnendmurruga. Kiimnendmurd

Opilane:

1) teab hariliku ja kiimnendmurru

mdisteid ning kujutab murdarve

arvkiirel:
loeb ja
ratsionaalarve

kiimnendkohta);

3) timardab arvu ette antud jarguni;

4) jarjestab ja vordleb positiivseid
ratsionaalarve (kuni kolme
kiimnendkohaga kiimnendmurrud ja
harilikud murrud);

5) mdistab ja
mdodtithikutevahelisi seoseid;

6) kasutab matemaatika  Oppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine,
analoogiate loomine, {ildistamine);

7) hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

2) kirjutab  positiivseid

(kuni kolm

selgitab

Murdarv

Harilik murd

Kiimnendmurd

Kiimnendmurru ehitus
Kimnendmurru timardamine
Moaétithikud. Mootiihikute siisteem

e 6 o o o o

Pohimoisted:

murdarv

harilik murd

murru lugeja, murru nimetaja
MUrrujoon
kiimnendmurd
kiimnendmurru
kiimnendkohad
kiimnendikud
sajandikud
tuhandikud
ratsionaalarvud
pikkusiihik
pindalaiihik

tiisosa  ja  murdosa

Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine, korrutamine ja jagamine.

Opilane:

1) arvutab peast (liitmine ja lahutamine
1000 piires, korrutamine ja jagamine
100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja

lahutamine 10 000  piires,
korrutamine ja jagamine 1000 piires)
tdisarvude ning positiivsete
ratsionaalarvudega (sealhulgas

harilike murdudega, mille v&him
tihine nimetaja on kuni 100);

tunneb tehete omadusi ning tehete
litkkmete ja tulemuste seoseid;

3) rakendab tehete jédrjekorda;

2)

4) lihtsustab tithe muutujaga avaldisi
ning arvutab tihtavaldise vdirtuse;

5) lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

6) koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

7) hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

e Neli pohitehet kiimnendmurdudega
e Tehete jarjekord
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Andmed. Arvandmete illustreerimine

Opilane:

1) teab joon- ja tulpdiagrammi ning
loeb neilt andmeid;

illustreerib  joonestusvahendite ja
digivahendite abil arvandmestikku
joon- ja tulpdiagrammiga;

kasutab  andmete = kogumiseks
erinevaid meetodeid (mddtmine,
kiisimustik);

kogub lihtsa andmestiku, koostab
sagedustabeli ning arvutab
aritmeetilise keskmise;

analiilisib, milliseid andmeid esitada
tabelina, milliseid joon-  vdi
tulpdiagrammina, pdhjendab valikut;
hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

2)

3)

4

S)

6)

e Arvandmete kogumine ja korrastamine
e Arvude aritmeetiline keskmine

Pohimaoisted:

sagedus,

sagedustabel,

skaala,

diagramm,
tulpdiagramm,
Jjoondiagramm,
aritmeetiline keskmine.

Ldiming ja projektid:

Arvandmete illustreerimist saab 1dimida
koikide valdkondadega: ilmavaatlused,
kultuur, rahatarkus, liikumisaktiivsus,
kehalised voéimed, hobid, liikluskiditumine,
ohutus, sonaliigid, k#ddnded, lause liikide
analiils, elusorganismide kditumine,
toitumine, keskkonnaprobleemid, sportlikud
saavutused jne. Inimesedpetus: minu ja teiste

tunnused ja  olulised  isikuandmed,
tervisenditajad. Kehaline kasvatus:minu
tervislik seisund. Loodusdpetus:
looduspéevik.

Avaldis. Vorrand. Valem

Opilane: e Avaldiste koostamine ja védrtuste

1) selgitab mdisteid avaldis, arvavaldis,
tdahtavaldis, vordus, vorrand, valem;
avaldab  iihetehtelisest vOrdusest
tundmatu;

leiab antud arvude seast vorrandi
lahendi, lahendab lihtsamaid
vorrandeid;

lihtsustab tithe muutujaga avaldisi
ning arvutab tdhtavaldise véértuse;

selgitab arvutamisseaduste
tilekandmist algebrasse;

nimetab probleemide lahendamise
skeemi etappe  ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi
iilesande lahendamiseks;

valib endale
lahendusstrateegia

2)

3)

4)
S)

6)

sobiva
(visandamine,

7)

leidmine

Vorrandite koostamine ja lahendamine
Valemi kasutamine
Probleemiilesannete lahendamine
Tekstiilesannete lahendamine

e o o o

Pohimoisted:
avaldis
tihtavaldis
lihtsustamine
arvavaldis
valem

muutuja
tundmatu
vorrand
vorrandi lahend
vorrandi lahendamine
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visualiseerimine, andmete
korrastamine);

8) valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

9) kontrollib  ja  hindab oma
lahenduskiikude tulemust;

10) rakendab omandatud teadmisi ja

oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
11) lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;
12) koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

13) hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

vorrandi

tihetehtelise  naturaalarvulise
lahendamine
Loiming ja projektid:

1) Loodusteadused - kiirus
2) Inimesedpetuse - kehamassiindeks

Geomeeetrilised kujundid ja m6otmine. Sirgléik. Murdjoon. Kiir. Sirge. Nurk.

Nurga suurus. Nurkade liigid

Opilane:

1) joonestab ning tdhistab punkti, sirge,
kiire, 16igu;

2) joonestab, liigitab ja moddab nurki

Sirge, 161k ja kiir
e Nurkade liigid
e Nurga suurus ja selle modtmine

(tdisnurk,  teravnurk,  niirinurk, | Pghimdoisted:
sirgnurk, kdrvunurgad, tippnurgad); | sirgloik
3) kasutab matemaatika  Oppimisel | murdjoon
erinevaid Opistrateegiaid (sh | kiir
kordamine, mérkmete tegemine, | sirge
analoogiate loomine, {ildistamine); nurk
4) hindab oma arengut matemaatiliste | nurga tipp
teadmiste ja oskuste omandamisel. nurga haar
nurkade ligiid, sirgnurk, tdisnurk, niirinurk
teravnurk
nurgakraad
mall
korvunurgad
tippnurgad
Stimbolid: 2,°.
Sirged tasandil
Opilane: e Loikuvad-, ristuvad- ja paralleelsed

1) joonestab ristuvad,
paralleelsed sirged;

2) hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

ldikuvad ja

sirged

Pohimoisted:

Loikepunkt

paralleelsed -, loikuvad - ning ristuvad
sirged,

liike ehk paralleelliike

ristuvad loigud

Tahised: |l ja L.
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Ruumala. Ruumalaiihikud

Opilane:

1) mdistab ja selgitab ruumala mdiste
tdhendust;

2) mdistab ja selgitab ruumalaiihikute
vahelisi seoseid;

3) teab ning teisendab ruumalaiihikuid;

4) arvutab, mdistab ja selgitab kuubi
ning risttahuka pindala ja ruumala;

5) kasutab matemaatika  Oppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine,
analoogiate loomine, {ildistamine);

6) hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

e Ruumala
e Kuubi ja risttahuka pindala ning ruumala
e Ruumalaiihikud

Pohimoisted:

kuup ja risttahukas

ruumala

ruumalaiihikud (mm3, cm3, dm3, m3, liiter,
detsiliiter, sentiliiter)

tihikkuup

kuubi ruumala

risttahuka ruumala

pinnalaotus

Plaanimo6ot. Mootkava

Opilane:

1) teab plaanimdéddu tdhendust ja
kasutab seda iilesandeid lahendades;

2) hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

e Plaanimoot

Pohimaoisted:
plaan
plaanimoot
mootkava

6. klass

Harilikud murrud. Harilik murd ja s
segaarvuks ja vastupidi

elle pohiomadus. Liigmurru teisendamine

Opilane:

1) loeb ja kirjutab harilikke murde kuni
nimetajaga 1000;

2) teab hariliku murru moistet;

3) jérjestab ja vordleb harilikke murde,
mille ithine nimetaja on kuni 100;

4) kujutab murdarve arvkiirel;

5) kujutab joonisel harilikku murdu
osana tervikust;

6) valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
(harilike murdude pdhiomaduste
omandamisel ja rakendamisel)

7) kontrollib  ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust;

8) hindab oma arengut harilike
murdude pohiomaduste
omandamisel ja  rakendamisel

(matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel).

e Harilik murd, selle pdhiomadus

e Harilike murdude vordlemine

e Harilike murdude teisendamine
(liigmurd  segaarvuks ja  segaarv
liigmurruks)

Pohimoisted:

harilik murd

murru lugeja

murru nimetaja
Murrujoon
taandumatu murd
lihtmurd

liigmurd

segaarv
tihenimelised murrud
erinimelised murrud
hariliku murru pohiomadus
murru taandamine
murru laiendamine

murru laiendaja
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arvu kordne
arvude iihiskordne

Loiming ja projektid:

1) eesti keel - arvsdnade Kkirjutamine,
korrektselt sOnastatud vastus ning
tilesande lahenduse selgitused;
muusikas - takti mdiste ja taktimdot,
nootide erinevad pikkused.

2)

Harilike murdude liitmine ja lahutamine

Opilane:

1) arvutab peast ja kirjalikult (liitmine
ja lahutamine) harilike murdudega,
mille vidhim tihine nimetaja on kuni
100;

2) valib harilike murdude liitmisel ja
lahutamisel endale sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

3) kontrollib  ja hindab

lahenduskiikude tulemust;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

oma

4)

e Uhenimeliste

murdude liitmine ja
lahutamine.
e FErinimeliste murdude liitmine ja
lahutamine.

e Segaarvude liitmine ja lahutamine.

Harilike murdude korrutamine ja jagamine

Opilane:

1) arvutab  peast ja  kirjalikult
(korrutamine ja jagamine) harilike
murdudega, mille v&him Uhine
nimetaja on kuni 100;

2) kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt
tehes tehteid harilike murdudega,
lahendades jaguvuse tilesandeid);

3) leiab arvu poordarvu;

4) tunneb tehete omadusi ning tehete
litkkmete ja tulemuste seoseid;

5) valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

6) kontrollib  ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust;
7) hindab oma arengut harilike

murdude korrutamise ja jagamise
oskuste omandamisel.

e Harilike murdude korrutamine
e Harilike murdude jagamine
e Segaarvude korrutamine ja jagamine

Pohimaoisted:
poordarvud
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Arvutamine murdudega

Opilane:
1) arvutab peast ja kirjalikult harilike

murdudega, mille vé&him {hine
nimetaja on kuni 100;

2) teisendab hariliku murru
kiimnendmurruks, 16pliku
kiimnendmurru harilikuks murruks
ning leiab hariliku ~ murru
kiimnendlihendi;

3) rakendab tehete jérjekorda;

tunneb tehete omadusi ning tehete

litkkmete ja tulemuste seoseid;

5) wvalib harilikke murde ja
kiimnendmurde sisaldavate
tilesannete lahendamiseks endale
sobiva lahendustee ja  hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

6) kontrollib  ja hindab
lahenduskiikude tulemust;

7) rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi harilike murdude kohta uute

oma

tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

8) lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid tdis-ja
murdarvudega;

9) koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis sisaldavad
harilikke murde;

10)hindab oma arengut harilike

murdude teisenduste omandamisel ja
harilike murdudega arvutamisel.

e Arvutamine harilike
kiimnendmurdudega

e Kiimnendmurru teisendamine harilikuks
murruks ning hariliku murru

teisendamine kiimnendmurruks

ja

Pohimaoisted:
kiimnendmurd

loplik kiimnendmurd
lopmatu kiimnendmurd
lopmatu perioodiline
perioodiline kiimnendmurd
kiimnendmurru periood
kiimnendldhend

kiimnendmurd

Negatiivsed arvud. Tdisarvud

Opilane:

1) loeb ja kirjutab tdisarve;

2) leiab arvu vastandarvu;

3) jérjestab ja vordleb tiisarve;

e Positiivsed ja negatiivsed arvud arvteljel.
e Arvude jirjestamine.
e Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.

4) kasutab matemaatika  Sppimisel | Pghiméisted:
erinevaid Opistrateegiaid (sh | negatiivne arv
kordamine, médrkmete tegemine, | positiivne arv
analoogiate loomine, tildistamine); | vastandarvud

5) hindab oma arengut tdisarvude | tdgisarvud
tundmadppimisel. arvtelg

nullpunkt
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kujutamisiihik
punkti koordinaat

Loiming ja projektid:

1)

2)

ajalugu — erinevate riikide ajaloo pikkus
teiste riikide ja kultuuridega;ajateljel
kujutatakse mone kultuuri tdhtsaid
aastaarve ning nende andmete abil
koostatakse ja lahendatakse erinevaid
tilesandeid

loodusdpetus - duesdpe loodusndhtuste
mootmiseks ja andmete kogumiseks.

Arvutamine tiisarvudega

Opilane:
1) arvutab  peast
tdisarvudega;
rakendab tehete jarjekorda;
lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis sisaldavad
negatiivseid arve (vdi ka arvu
absoluutvairtust);
leiab arvu absoluutviirtuse;
nimetab probleemide lahendamise
skeemi etappe  ja  kasutab
probleemide lahendamise skeemi
tilesande lahendamiseks;
valib tédisarve sisaldavate iilesannete
lahendamiseks sobiva lahendustee,
kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ning hindab
kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib  ja hindab
lahenduskiikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
10) hindab oma arengut tdisarvudega
arvutamise oskuste omandamisel.

ja  kirjalikult

2)
3)

4

S)
6)

7)

8) oma

9)

Arvutamine tdisarvudega

Pohimoisted:
arvu absoluutvddrtus

Protsent. Protsendi mdoiste. Osa leidmine tervikust

Opilane:
1) selgitab protsendi mdistet;
2) leiab osa tervikust;

Protsendi mdiste
Osa leidmine tervikust
Tekstiilesanded
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3) nimetab probleemide lahendamise
skeemi (nt Pdélya vmt) etappe ja
kasutab probleemide lahendamise
skeemi protsentiilesande
lahendamiseks;
valib protsentiilesande (osa leidmine
tervikust) lahendamiseks sobivad
lahendusstrateegiad ja lahendustee
ning hindab  kriitiliselt saadud
tulemust;
kontrollib  ja hindab
lahenduskiikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid protsentides
méiratud osa leidmiseks;
koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid protsentides
méiratud osa leidmise kohta;
kasutab matemaatika  dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, médrkmete tegemine,
analoogiate loomine, {ildistamine);
10) hindab oma arengut protsendi mdiste
omandamisel ja osa leidmisel
tervikust.

4)

S) oma

6)

7)

8)

9)

Pohimoisted:
protsent
osamddr
protsendimddr
laen

intress
intressimddr

Léiming ja projektid:

1) inimesedpetus/kehaline  kasvatus -
kulutatud kalorid, toitumine, treeningud;
inimesedpetus - laenamine, eelarve, raha
kogumine mingi eesmirgi nimel
loodusdpetus - keskkonnateemaliste
protsentiilesannete koostamine;

eesti keel - uuringu tegemisel kogutud
andmete  analiiiisimine, kokkuvdtte
kirjutamine ja esitlemine; korrektselt
sOnastatud vastus ning iilesannete
lahenduse selgitused.

2)
3)

4)

Koordinaattasand. Punkti asukoht tasandil. Koordinaattasand

Opilane:
1) joonestab koordinaatteljestiku,
mirgib sinna punkti etteantud

koordinaatide jargi, loeb teljestikus
asuva punkti koordinaate;
2) joonistab ja loeb temperatuuri ning
litkkumise graafikut;
kasutab  andmete  kogumiseks
erinevaid meetodeid (modtmine,
kiisimustik);
teab  koordinaattasandi
nimetusi;
valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib  ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust;

3)

4) telgede
5)

6)

e Punkti asukoht tasandil.
e Temperatuuri graafik, tihtlase liikkumise
graafik ja teised empiirilised graaftikud.

Pohimaoisted:

koordinaattasand

koordinaatide  alguspunkt e. nullpunkt
abstsisstelg

ordinaattelg

koordinaatveerand

koordinaatteljestik

punkti abstsiss
punkti ordinaat

Loéiming ja projektid:
1) kehaline kasvatus — maastikuméng.
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7) rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

8) kasutab matemaatika  dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine,

analoogiate loomine, tildistamine);

9) hindab oma arengut
koordinaatteljestiku mdiste
omandamisel ja punkti asukoha

madramisel koordinaatteljestikus.

Geomeetria. Ring ja ringjoon

Opilane:

1) joonestab ringi nii
joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi;

2) selgitab 1 (Pii) tdhendust ja seost
ringjoone pikkusega;

3) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi
pindala;

4) kasutab matemaatika
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mérkmete tegemine,
analoogiate loomine, {ildistamine);

5) hindab oma arengut ringi ja
ringjoone mdiste omandamisel ja
ringjoone pikkuse ning ringi pindala
arvutamisel.

Oppimisel

¢ Ring jaringjoon, nende joonestamine.
¢ Ringjoone pikkus ja ringi pindala.

Pohimaoisted:
Ringjoone raadius,
diameeter,

ringi keskpunkt,
ringjoon,

ring,

ringjoone pikkus,
ringi pindala,

arv 1 (Pii).

Loéiming ja projektid:
1) kunstidpetus — geomeetrilisi kujundeid
kasutades teose loomine.

Sektordiagramm

Opilane:

1) teab sektordiagrammi ning loeb
sellelt andmeid;

2) illustreerib joonestusvahendite ja
IKT-vahendite abil arvandmestikku
sektordiagrammiga;

3) analiiiisib, milliseid andmeid esitada
tabelina, milliseid joon-, tulp- voi

sektordiagrammina, pdhjendab
valikut;

4) hindab oma arengut
sektordiagrammi moiste

omandamisel ja sektordiagrammi
joonestamise ning sellelt andmete
lugemise osas;

e Sektordiagramm

Pohimaoisted:
ringi sektor
sektordiagramm
tdispoore
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5) rakendab oma teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel.

Peegeldus sirgest ja punktist

Opilane:
1) joonestab joonestusvahendite ja IKT-
vahendite  abil  sirge  suhtes

stimmeetrilisi kujundeid;

2) toob niiteid Opitud geomeetriliste
kujundite ning siimmeetria kohta
arhitektuurist ja kujutavast kunstist,
kasutades IKT vodimalusi (niiteks
internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

3) rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi  stimmeetriat  sisaldavate
probleemiilesannete lahendamisel;

4) hindab oma arengut siimmeetria
mdiste omandamisel.

e Peegeldus sirgest
e Peegeldus punktist

Pohimaoisted:
telgstimmeetria
stimmeetriatelg
peegeldustelg

kujutis
tsentraalsiimmeetria
telgsiimmeetriline kujund
vordsed kujundid

punkti kaugus sirgest

Ldiming ja projektid:
1) kunstidpetus - pildid stiimmeetriale.

Ldigu ja nurga poolitamine

Opilane:

1) joonestab joonestusvahendite ja IKT-
vahendite abil 10igu keskristsirge,
nurgapoolitaja;

2) rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

3) hindab oma arengut 1digu ja nurga
poolitamise omandamisel.

e Ldigu poolitamine
e Antud sirge ristsirge
e Nurga poolitamine

Pohimaoisted:
10igu keskristsirge
nurgapoolitaja
l6igu poolitamine
ristsirge

Kolmnurk ja selle omadused. Kolmnurkade vordsuse tunnused

Opilane:

1) joonestab ning tdhistab kolmnurga
nii joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset geomeetria
programmi;

2) rakendab {ilesandeid lahendades
kolmnurga sisenurkade summat;

3) pohjendab, kas kolmnurgad on
vordsed v&i ei ole kolmnurkade
voOrdsuse tunnuste abil;

4) hindab oma arengut kolmnurga
vOrdsuse tunnuste omandamisel ja
teab kolmnurga sisenurkade summat.

e Kolmnurk, selle elemendid
Kolmnurga nurkade summa

e Kolmnurkade vdrdsuse tunnused (KKK,
KNK, NKN)

e Kolmnurga joonestamine (kolme kiilje
jargi, kahe kiilje ja nendevahelise nurga
jérgi ning tihe kiilje ja selle 1dhisnurkade
jérgi)

Pohimoisted:

kolmnurk ja selle elemendid,
kolmnurga nurkade summa,
lahiskiiljed,

lahisnurgad, KKK, KNK, NKN.
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Ldiming ja projektid:
1) kunstidpetus -  joonestusvahendite
kasutamine.

Kolmnurkade liigitamine

Opilane:
1) liigitab kolmnurki kiilgede ja
nurkade jargi;

2) joonestab ning tdhistab kolmnurga
nii joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset geomeetria
programmi;

3) hindab oma arengut kolmnurkade
liigitamise omandamisel.

e Kolmnurkade liigitamine

Pohimoisted:
teravnurkne kolmnurk
niirinurkne kolmnurk
tdisnurkne kolmnurk
kaatet

hiipotenuus
vordkiilgne kolmnurk
erikiilgne kolmnurk
vordhaarne kolmnurk
haar

alus

tipunurk

alusnurk

Kolmnurga iimbermdét ja pindala

Opilane:

1) arvutab kolmnurga iimbermdddu;

2) joonestab kolmnurga kdrgused ning
arvutab kolmnurga pindala;

3) mdistab ja selgitab pindala mdistete
tdhendust;

4) hindab oma arengut kolmnurga
timbermdddu ja pindala arvutamise
mdoiste omandamisel;

5) wvalib iilesande lahendamiseks sobiva
lahendustee  kasutades  sobivaid
lahendusstrateegiaid ning hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

6) rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute kolmnurki sisalduvate
tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel.

e Kolmnurga timbermdot ja pindala
e Kolmnurga alus ja kdrgus

Pohimoisted:

kolmnurga alus

kolmnurga korgus

kolmnurga pindala
kolmnurga iimbermoot
tdaisnurkse kolmnurga pindala

7. Kklass

Arvuhulgad

Opilane:

1) loeb ja saab iseseisvalt aru
Oppematerjalides olevatest
tekstidest;

e Arvuhulgad
e Ratsionaalarvud
e Arvude jdrjestamine
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2) sonastab oma  tdlgendusi ja
pohjendusi- seostab Opitavat
igapdevaeluga ning oskab tuua
nditeid igapédevaelust;

3) eristab positiivseid ja negatiivseid
arve ja saab aru nende tdhendusest;

4) teab  arvuhulki:  naturaalarvud,
tdisarvud, murdarvud,
ratsionaalarvud;

5) oskab jérjestada etteantud
ratsionaalarve;

6) tumardab ratsionaalarve etteantud
jérguni;

7) leiab ratsionaalarvu vastandarvu,

poordarvu ja absoluutviirtuse.

Pohimoisted:

taisarvud

positiivsed ja negatiivsed arvud
ratsionaalarvud

arvuhulgad

murdarvud

arvu absoluutvdcirtus
ratsionaalarvu vastandarv

poordary

Léiming ja projektid:

1) oskab kokku viia arvtelje mdiste ajaloos
kasutatava  ajatelje = mdistega  ja

loodusdpetusest temperatuuriskaalaga.

Tehted ratsionaalarvudega

Opilane:

1) liidab, lahutab, korrutab ja jagab
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja
kalkulaatoriga ning rakendab tehete
jarjekorda;

2) kasutab ratsionaalarvudega
arvutades Oigesti mérgireegleid;

3) hindab eri liiki murdude korral, mil
viisil arvutades saab tépse vastuse ja
kuidas on otstarbekas arvutada;

4) selgitab, missugused murrud
teisenevad 16plikeks
kiimnendmurdudeks ning

missugused mitte;

5) teab, et tdpse arvutamise korral pole
lubatud hariliku murru  véirtust
asendada selle kiimnendldhendiga
(nt. %i 0,67);

6) kasutab mitme tehtega iilesandes
vastandarvude summa omadust ja
liitmise seadusi;

7) korrutab ning jagab positiivseid ja
negatiivseid harilikke murde (ka

segaarve);
8) teeb  tehteid  positiivsete  ja
negatiivsete harilike murdudega

koos kiimnendmurdudega;
9) lahendab iilesandeid, milles on kuni
neli tehet ja tihed sulud;

Tehted ratsionaalarvudega

Tehete jarjekord

Arvutamine kalkulaatoriga

Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel

Pohiméisted:
tehete jdrjekord
kahe punkti vaheline kaugus
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10) rakendab nelja tehet (liidab, lahutab,

korrutab ja jagab)
ratsionaalarvudega.

11)leiab kahe punkti vahelise kauguse
arvteljel;

12) imardab tehte tulemuse etteantud
jéarguni; tehete jarjekord kahe punkti
vaheline kaugus.

Astendamine

Opilane:
1) selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tdhendust;

2) pohjendab ja kasutab
astendamisreegleid

3) astendab naturaalarvulise
astendajaga ratsionaalarve peast,

kirjalikult ja taskuarvutiga ning
rakendab tehete jarjekorda;

4) astendab negatiivset
naturaalarvuga, teab
tihendust;

5) teab, kuidas astme (-1)" ja -1"
vadrtus soltub astendajast n;

6) tunneb tehete jédrjekorda ja rakendab
neid reegleid koikides tehetes
(liitmine, lahutamine, korrutamine,
jagamine ja astendamine)
ratsionaalarvudega;

7) sooritab kalkulaatori abil,

8) veebipdhiselt vdi  arvutialgebra
slisteeme kasutades tehteid
ratsionaalarvudega;

9) tmardab ratsionaalarve etteantud
jérguni;

10) teab, et arvutamise lopptulemus ei
saa  olla  tdpsem  vorreldes
algandmetega;

11)iimardab arvutuste
tulemusi maistlikult;

12)arvutab  arvu 10  negatiivse
tdisarvulise  astendajaga  astme
védrtuse

13)kirjutab suuri ja viikseid arve
standardkujul

14)otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste

arvu
sulgude

(ligikaudseid)

Naturaalarvulise astendajaga aste

Astme mdiste

Tehted astmetega

Arvu kiimme astmed - viikeste ja suurte
arvude Kkirjutamine kiimne astmetega
ning nendega arvutamine

e Tidpsed ja  ligikaudsed arvud,
arvutustulemuste otstarbekohane
timardamine

Pohimaoisted:

naturaalarvulise astendajaga aste

arvu aste

astendaja

astme alus

astendamine

tehted astmetega

tehete jdrjekord seoses astendamisega
suurte ja vdikeste arvude kirjutamine kiimne
astmetega

tdpne ja ligikaudne arv

arvu standardkuju

timardamine

Loiming ja projektid:
1) loodusained - arvu 10 astmed;
2) geograafia - riikide pindalad.
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15) toob nditeid igapdevaelu
olukordadest, kus  kasutatakse
tépseid, kus ligikaudseid arve.

Protsentarvutus

Opilane:

1) selgitab protsendi, promilli ja
protsendipunkti mdiste tdhendust;

2) teisendab protsendi
kiimnendmurruks  ja  harilikuks
murruks ning vastupidi;

3) lahendab protsentarvutuse
titiptilesandeid  (osa  leidmine,
terviku leidmine, osaméiira leidmine,
suuruse muutumine);

4) leiab osa tervikust;

5) leiab antud osamééra jargi terviku;

6) viljendab kahe arvu jagatist ehk
suhet protsentides;

7) leiab, mitu protsenti moodustab {iiks
arv teisest, ja selgitab, mida tulemus
néitab;

8) mdidrab suuruse kasvamist ja
kahanemist protsentides kui kahe
arvu muudu ja algvairtuse suhet;

9) eristab muutust protsentides
muutusest protsendipunktides;

10) kasutab protsentarvutusel erinevaid
lahendusmeetodeid  (ithikumeetod,
skeem, algoritm)

11)saab aru iilesande sisust ja koostab
ise vO0i otsib elulise sisuga
protsentiilesandeid (sh {iilesandeid
laenamise kohta)

12) kasutab  protsentarvutust  otsuse
tegemiseks ja pdhjendamiseks (nt
laen, hoius, intress, maksud,
investeerimine) kasutab
(igapdevaelu) tilesannete
lahendamisel otstarbekat osaméiira
esitusviisi (protsent, harilik murd,
kiimnendmurd)

13) selgitab  protsentarvutuse  elulisi
kasutusvdoimalusi ning absoluut-
ja/voi suhtarvude sobivust
informatsiooni

Promilli mdiste

e Arvu leidmine tema osaméidra ja
protsendimééra jargi
Jagatise véljendamine protsentides

e Protsendipunkt
Suuruse  muutumise  véljendamine
protsentides

Pohimoisted:
protsent
promill
protsendipunkt
osamdidr
protsendimdcdr

Ldiming ja projektid:

1) inimesedpetus - tervislik toitumine,
toitainete sisaldus toidus (uurida ja
analiilisida pakenditel olevat infot,
arutleda selle iile, esitada tulemusi
graafiliselt). Alkohol, alkoholimiirgitus.

2) geograafia - merevee soolsus.
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14) oskab erinevatest
ajaleheartikkel)  leida  mdistete
protsent ja protsendipunkt
kasutamist (sh véirkasutust);

15)tolgendab  reaalsuses  esinevaid
protsentides viljendatavaid suurusi,
lahendab  kuni  kahesammulisi
protsentiilesandeid;

16) rakendab protsentarvutust
sisuga tilesandeid lahendades;

17)arutleb  thishiive ja  maksude
olulisuse iile iihiskonnas;

18) selgitab laenudega seotud ohte ja
kulutusi ning oskab etteantud lihtsa
juhtumi varal hinnata laenamise
eeldatavat otstarbekust;

19) koostab isikliku eelarve;

20) teab, kuidas tekivad tulud ja mis on
inimese voimalikud tuluallikad, ning
oskab reaalselt hinnata vdoimalikke ja
ootamatuid kulusid;

21)hindab kriitiliselt manipuleerimis-
votteid (nt laenamisel);

22)selgitab mone konkreetse ndite
pohjal, kuidas on inimest ahvatletud
laenu vOtma ja mis juhtub, kui laen
jadb oigel ajal tasumata;

23) koostab probleemiilesandeid
protsentarvutuse kohta.

tekstidest (nt

reaalse

Statistika ja tdeniiosus

Opilane:

1) moodustab reaalsetest andmetest
sageduste ja suhteliste sageduste
tabeli oskab koguda andmeid,
neid korrastada ja toodelda, sh
digitaalselt;

2) iseloomustab andmestikku
aritmeetilise keskmise, mediaani,
moodi, miinimumi, maksimumi ja
ulatuse jérgi;

3) oskab arvutada statistilise kogumi
karakteristikuid, sh kasutades sobivat

tarkvara;
4) viéljendab  protsentides  esitatud
informatsiooni visuaalselt

e Andmete kogumine ja korrastamine
Statistilise ~ kogumi
(aritmeetiline keskmine)

e Diagrammid
Tdendosuse mdiste

e Statistiline kogum, valim, aritmeetiline

keskmine, sektordiagramm, tdendosus

Pohimoisted:
statistiline kogum
valim

sagedus

suhteline sagedus
aritmeetiline keskmine
mood

mediaan
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(graafikud,
vastupidi;
oskab joonestada sektordiagrammi,
sh digitaalselt;
kasutab tabelarvutusprogrammi
andmete esitamiseks, to66tlemiseks ja
tulemuste tolgendamiseks;
illustreerib ~ IKT-vahendite  abil
andmeid tulp-, sektor-, joon- ja
punktdiagrammiga;
loeb, mdistab ja selgitab andmeid
tabelist, tulp-, sektor-,
joondiagrammilt; teab andmete liike
ja andmete kogumise erinevaid
meetodeid (mdStmine, kiisimustik);
selgitab oma  arvutamis-  ja
andmealaste  teadmiste  elulisi
rakendusvdimalusi;

10) selgitab tdendosuse tdhendust ja
arvutab lihtsamatel juhtudel
siindmuse tdenidosuse;

11)otsib, loeb ja saab aru statistilisest

diagrammid) ja

S)

6)

7)

8)

9)

andmestikust

12)oskab  lugeda ja  tdlgendada
graafiliselt esitatud andmestikku (sh
massimeedias esitatud
informatsiooni) koostab  ise
tilesandeid  statistiliste  andmete

kogumise ja graafilise esitamise ning
nende tdlgendamise kohta.

miinimum

maksimum
variatsiooni ulatus
klassikaline toenciosus
sektordiagramm
tulpdiagramm
Jjoondiagramm

Léiming ja projektid:
1) loodusained - diagrammide koostamine,
diagrammide analiiiis.

2) geograafia - arvandmete lugemine
kliimadiagrammilt ja nende
tolgendamine, keskmise temperatuuri

mdistmine ja temperatuuri amplituudi
arvutamine kliimadiagrammilt.

Funktsioonid ja nende graafikud

Opilane:

1) selgitab eluliste ndidete pdhjal
vordelise, lineaarse ja poordvordelise
soltuvuse tdhendust;

2) selgitab ndidete pdhjal muutuva
suuruse ja funktsiooni olemust,
suudab eristada seoses sdltuvat ja
soltumatut muutujat;

3) selgitab vordelise sOltuvuse
tdhendust eluliste nédidete pdhjal (nt
teepikkus ja aeg; rahasumma ja
kauba kogus);

4) selgitab poordvordelise soltuvuse

tadhendust eluliste nédidete pdhjal;

e Uhtlase liikumise graafik

e Vordeline séltuvus, vordelise sdltuvuse
graafik (sirge), vordeline jaotamine

e Poordvdrdeline séltuvus, poordvordelise
soltuvuse graafik (hiiperbool)
Lineaarfunktsioon, selle graafik (sirge)

e Lineaarfunktsiooni rakendamise néiteid

Pohimoisted:
funktsioon

funktsiooni vdidrtus
funktsiooni graafik
vordeline soltuvus
vordelise soltuvuse
poordvordeline soltuvus

graafik  sirge
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5) mdistab ja tunneb dra vdordelise ja | poordvordelise soltuvuse graafik hiiperbool
poordvordelise seose (nt liikumisel | lineaarfunktsioon

teepikkus, aeg, kiirus) lineaarliige
6) koostab lihtsamaid avaldisi (nt | vabaliige
pindala ja ruumala); lineaarfunktsiooni graafik

7) kontrollib tabelina antud suuruste | soltuv ja soltumatu muutuja
jargi, kas on tegemist vordelise | vordetegur

sOltuvusega;
8) otsustab graafiku pohjal, kas on | Loiming ja projektid:

tegemist vordelise sdltuvusega; 1) loodusdpetus - litkumise graafikud
9) toob niiteid vordelise sdltuvuse

kohta;
10) leiab vordeteguri;

11) kontrollib tabelina antud suuruste
jargi, kas on tegemist poordvordelise
sOltuvusega;

12)saab graafiku pdhjal aru, kas on
tegemist poordvordelise sdltuvusega;

13)oskab tolgendada vordelise ja
poordvordelise seose kordajaid;

14)teab, mis on lineaarne sdltuvus;
eristab lineaarliiget ja vabaliiget;

15)joonestab  etteantud  funktsiooni
graafiku (sirge, hiiperbool) (nii
kasitsi kui ka arvutiprogrammiga)
ning loeb graafikult funktsiooni ja
argumendi véartusi;

16)arvutab iihetdhelise tdhtavaldise
vairtuse;

17)joonestab  vordelise  soltuvuse
graafiku  nii  késitsi  kui  ka
digivahendiga  (nt GeoGebra,
Desmos);

18)joonestab poordvordelise soltuvuse
graafiku  nii  késitsi  kui  ka
digivahendiga  (nt GeoGebra,
Desmos);

19) joonestab lineaarfunktsiooni avaldise
pohjal graatiku nii kisitsi kui ka
digivahendiga  (nt GeoGebra,
Desmos);

20)otsustab  graafiku  pdhjal, kas
funktsioon on lineaarne vdi ei ole;

21)oskab kontrollida graafiku abil ja
algebraliselt, kas punkt asetseb
etteantud graafikul;
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22)leiab funktsiooni graafiku ja telgede
16ikepunktid;

23) oskab graafiku pohjal selgitada keha
litkkumist (nt oskab arvutada keha
liikumise keskmist kiirust, keha
litkkumise kiirust antud ajahetkel ja
vajadusel teisendada modtithikuid);

24) selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi
jooniseid kasutades) funktsiooni
graafiku asendi ja kuju soéltuvust

funktsiooni  avaldises  olevatest
kordajatest;

25)oskab  lugeda ja  analiiiisida
funktsiooni graafikut (Ndide:
Milliste x védrtuste korral on

funktsiooni viirtused negatiivsed?
Milliste x véddrtuste korral on
funktsiooni vddrtused suurem kui —
27?);

26)loeb ja saab aru Oppematerjalides
olevatest tekstidest.

Vérrand, vorrandi lahendamine

Opilane:

1) nimetab vorrandi pdhiomadusi;

2) lahendab lineaar- ja vordekujulisi
vorrandeid, kasutades vOrrandi;

3) pOhiomadusi (sh graafiliselt ning
arvutiprogrammide abil);

4) tunneb dra vorrandi;

5) teab ja  rakendab
pohiomadusi;

6) lahendab lineaarvorrandeid, sh
graafiliselt arvutiprogrammi
kasutades;

7) avaldab vordest liikme;

8) lahendab vdrdekujulisi vorrandeid;

9) loeb, saab aru ja oskab kasutada
erinevaid Oppematerjale (sh
Oppevideod).

vOrrandi

Vorrandi mdiste

Vorrandite samavédrsus

Vorrandi pdhiomadused

Uhe tundmatuga lineaarvorrand, selle
lahendamine

Vorre

Vorde pdhiomadus

Vordekujulise vorrandi lahendamine

Pohimoisted:

vorrand

vorrandi lahend
vorrandi lahendamine
samavddrsed vorrandid
vorrandite samasus
vorre

vordeline jaotamine

Loiming ja projektid:
1) kodundus, kokandus - erinevad retseptid,

sh anda retsepte erinevate mootiithikutega
(dl, ml, cl). Tootele omahinna
arvutamine. Projektina n6 kodukohvikus
stiilis tirituse korraldamine (vajamineva
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tooraine koguse leidmine, toote oma- ja
miitigihinna  arvutamine, ettevotluse
kasumi/kahjumi arvutamine).

2) loodusépetus - kiitusekulu arvutamine

Tekstiillesannete lahendamine lineaarvorrandi abil

~

Opilane:

1) koostab ja lahendab tekstiilesandeid,
mis lahenduvad vorrandi abil (sh
vordelise jaotamise iilesandeid);

2) saab aru lilesande sisust ja oskab seda
viljendada matemaatiliste stimbolite
abil;

3) annab edasi tekstiilesande
matemaatilises keeles (kirjeldab ja
tdhistab tundmatud);

4) koostab teksti pdhjal lineaarvdrrandi;

5) lahendab enda koostatud
lineaarvdrrandit, sh protsentarvutuse
kohta;

6) koostab ise elulise sisuga {iilesande
tekste, sh finantsvaldkonnaga seotud
probleeme, voimalusel  kasutab
osamdédra esitusviisi (protsent, harilik
murd, kiimnendmurd);

7) sOnastab oma  tdlgendusi ja
pohjendusi;

8) kontrollib ja analiilisib
lahendi Gigsust teksti pohjal;

9) vormistab iilesande tekstile vastava
vastuse;

10) reflekteerib oma tegevusi
tekstiilesannete lahendamisel;

11)modelleerib Gpetaja juhendamisel
lihtsamas reaalses kontekstis esineva
probleemi ja tdlgendab saadud
tulemusi opetaja juhendamisel.

saadud

e Lihtsamate
seonduvate)
lahendamine vorrandiga.

(sh igapdevaeluga

tekstiilesannete

Pohimoisted:

tundmatu

muutuja

avaldis

vorrand

lahend

kontroll

vorra/korda suurem/viiksem
vihemalt/ iilimalt

Léiming ja projektid:

1) ainesisene l6iming - protsendid;

2) loodusdpetus - litkumisiilesanded (kiirus,
teepikkus, aeg)
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Geomeetria. Hulknurgad

Opilane:

1) joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja
arvutiga)  tasandilisi  kujundeid
etteantud elementide jargi;

2) teab, mis on hulknurk, néiitab
hulknurga tippe, kiilgi ja nurki ning
lahiskiilgi ja 1dhisnurki;

3) saab aru mdistest
hulknurk;

4) arvutab kujundite joonelemendid,
timbermoddu, pindala ja ruumala;

5) arvutab hulknurga imbermdodu,
sisenurkade summa ja korrapdrase
hulknurga {ihe nurga;

korrapérane

6) moddab  roopkiliku  kiiljed  ja
korguse, arvutab iimbermdddu ja
pindala;

7) teab rombi diagonaalide ja nurkade
omadusi, kasutab neid iilesandeid
lahendades;

8) kirjeldab kujundite omadusi ning
klassifitseerib ~ kujundeid  ihiste
omaduste pdhjal;

9) joonestab etteantud kiilgede ja
nurgaga roopkiiliku, tema
diagonaalid ja korguse;

10) teab roopkiiliku kiilgede, nurkade ja
diagonaalide omadusi ning kasutab
neid iilesandeid lahendades;

11)joonestab etteantud kiilje ja nurga
jérgi rombi;

12)joonestab ja mdddab rombi kiilgi,
korgust ja diagonaale, arvutab
timbermdddu ja pindala;

13)oskab visandada teksti pdhjal
tasapinnalisi kujundeid ja lisada
joonisele andmeid;

14) eristab korrapéraseid ja
korrapératuid hulknurki;

15) oskab joonestada (késitsi)
korrapdrast kolmnurka, nelinurka,
kuusnurka ja konstrueerida
(digivahendite =~ abil)  mistahes
korrapérast hulknurka;

e 6 o o o o o

Hulknurk, selle iimbermddt
Hulknurga sisenurkade summa
Roopkiilik, selle omadused
Rodpkiiliku pindala

Romb, selle omadused

Rombi pindala

Korraparased hulknurgad

Pohimaoisted:

hulknurk

hulknurga kiiljed

hulknurga tipud

hulknurga nurgad
hulknurga ldhiskiiljed
hulknurga ldhisnurgad
hulknurga timbermoot
diagonaalid

kumer hulknurk

sisenurkade summa
roopkiilik

roopkiiliku timbermoot ja pindala
romb

rombi timbermo60ot ja pindala
korrapdrased hulknurgad

Loiming ja projektid:
1) kunstidpetus - arhitektuur, tesselatsioon,

geomeetrilistest kujunditest mustrid;

2) ajalugu - Kreeka ja Rooma kultuur;

moseed ja minaretid; romaanti stiil, gooti
stiil; Biitsants
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16)lahendab  geomeetrilise
probleemiilesandeid;

17) kasutab seaduspérasusi avastades ja
hiipoteese plistitades
infotehnoloogilisi vahendeid;

18)otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste

sisuga

Piistprisma

Opilane:
1) visandab piistprisma
2) kirjeldab kujundite omadusi ning

klassifitseerib ~ kujundeid {ihiste
omaduste pohjal;
3) arvutab piistprisma, pindala ja

ruumala etteantud joonelementide

abil tunneb kehade hulgast
kolmnurkse ja nelinurkse
plistprisma;

4) nditab ning nimetab kolmnurkse ja
nelinurkse piistprisma  pohitahke,
nditab selle tippe, kiilgservi,
pohiservi, prisma korgust, kiilgtahke
ning pohja kdrgust;

5) arvutab kolmnurkse ja nelinurkse
plstprisma pindala ning ruumala;

6) maérkab igapdevaelus matemaatilisi
kujundeid;

7) oskab lahendada tilesandeid
erinevate geomeetriliste kujundite
kohta.

e Pistprisma, selle pindala ja ruumala.

Pohimoisted:

kolmnurkne ja nelinurkne piistprisma prisma
pohitahud

prisma kiilgtahud

prisma tipud

prisma pohiservad

prisma kiilgserv

prisma korgus

Ldiming ja projektid:

1) kunstidpetus, ajalugu -
romaani stiil, gooti stiil;
t60- ja tehnoloogiadpetus - 3D mudelite
loomine, tehnilised joonised.

arhitektuur,

2)

Tehted astmetega. Uksliikmed.

Opilane:

1) selgitab naturaalarvulise astendajaga

astendamise tihendust;

pohjendab ja kasutab astendamise

reegleid;

3) korrutab iihe ja sama alusega astmeid
astendab korrutise;

2)

Astmete korrutamine ja jagamine
Korrutise ja jagatise astendamine
Astme astendamine

Uksliige.

Uksliikmete korrutamine ja jagamine.
Uksliikmete liitmine ja lahutamine

e 6 o o o o

4) astendab astme; P6himadisted:
5) jagab vordsete alustega astmeid; iiksliige
6) astendab jagatise; tikslitkme kordaja
7) teab,eta’=1,a+#0; aste
8) teab,et 1071=0,1 107%2=0,01 1073= | gssme alus
0,001 107* = 10,0001 jne; astendaja
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9) kirjutab kiimnendmurru 10 astmete
abil;

10) korrastab tiksliikmeid, liidab, lahutab
ning korrutab ja jagab tiksliikmeid;

11)teab moisteid tiksliige ja selle
kordaja;

12)teab, et kordaja 1 jédetakse
kirjutamata  ning miinusmérk
tikslitkme ees tdhendab kordajat (—
1);

13) viib iikslitkme normaalkujule ja leiab
selle kordaja;

14) koondab sarnaseid tiksliikmeid;

15) korrutab tiksliikmeid;

16) astendab tiksliikmeid;

17) jagab iiksliikmeid;

18)otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste.

8. klass

Hulkliikmete liitmine ja lahutamine;
hulkliikme jagamine iiksliikmega

iiksliikme korrutamine hulkliikmega ja

Opilane:

1) loeb ja saab iseseisvalt aru
Oppematerjalides olevatest
tekstidest;

2) teab moisteid hulkliige, kaksliige,
kolmliige ja nende kordajad;

3) korrastab 1iiks- ja hulklitkmeid,
liidab, lahutab ning korrutab iiksja
hulkliikmeid ning jagab iiksliikmeid
ja hulkliiget tiksliikmega;

4) oskab arvutada hulkliikme védrtuse
ette antud ratsionaalarvulise muutuja
védrtuste korral;

5) hulkliikmete liitmisel ja lahumisel
rakendab sulgude avamise reeglit;

6) oskab tuletada ja sOnastada analoogia
pohjal  lihtsamaid eeskirju (nt
hulknurga timbermdddu ja pindala
avaldamine).

Hulkliige
Hulkliikme véirtuse arvutamine
Hulkliikmete liitmine ja lahutamine

Hulklitkme korrutamine ja jagamine
tikslitkmega

Pohimoisted:
hulkliige

kaksliige

kolmliige

hulkliikme kordaja
korrastatud hulkliige
sulgude avamine

Loéiming ja projektid:
1) programmeerimine; flitisika - valemite
tuletamine

Korrutamise abivalemid ja tegurdamine

Opilane:

2) korrutab hulkliikmeid

3) korrutab kaksliikmeid;

4) leiab kahe tiksliikme summa ja vahe
korrutise, kasutades valemit;

5) leiab kaksliikme ruudu;

Kaksliikmete korrutamine.

Kahe iiksliikme summa ja vahe korrutis.
Kaksliikme ruut.

Hulkliikmete korrutamine.

Tutvustavalt kuupide summa ja vahe
valemid, kaksliikme kuup.

e o6 o o o
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6) leiab kahe iiksliikme summa ja vahe

korrutise;

korrutab hulkliikmeid;

teisendab ja lihtsustab algebralisi

avaldisi, kasutades ruutude vahe,

vahe ruudu ja summa ruudu valemeid

sulge avades;

tegurdab hulkliikmeid (toob {ihise

teguri sulgude ette, kasutab ja

pohjendab ruutude vahe, summa

ruudu ja vahe ruudu abivalemeid);

10) oskab tuletada ja sOnastada analoogia
pohjal lihtsamaid valemeid (nt
summa ja vahe ruut);

11)annab hinnangu oma teadmistele

7)

9)

e Hulkliikme valemite
kasutamisega.

e Algebralise avaldise lihtsustamine.
Hulkliikme tegurdamine {tihise teguri

sulgudest viljatoomisega.

tegurdamine

Pohimaoisted:

ruutude vahe

kaksliikme ruut (summa ruut, vahe ruut)
hulkliikme tegurdamine

Ldiming ja projektid:
1) Programmeerimine; fiiisika - valemite
tuletamine

abivalemite rakendamisel;
tilesannete lahendamisel ja
lahenduskiigu selgitamisel.
Kahe tundmatuga lineaarvorrand, Lineaarvérrandisiisteemi lahendamine
graafiliselt
Opilane: e Kahe tundmatuga lineaarvérrand.
1) loeb ja  mdistab  iseseisvalt | e Lineaarvorrandi lahendamine.
Oppematerjalides olevaid tekste; e Kahe tundmatuga lineaarvdrrandi
2) tunneb dra kahe tundmatuga graafiline esitus.
lineaarvorrandi; e Kahe tundmatuga
3) tunneb dra  kahe  tundmatuga lineaarvdrrandististeemi  lahendamine
lineaarse vorrandisiisteemi; graafiliselt.
4) oskab avaldada kahe tundmatuga
lineaarvdrrandist iihe tundmatu teise | Péhimoisted:
kaudu; tundmatu
5) oskab viia kahe tundmatuga | kahe tundmatuga lineaarvérrand
lineaarvorrandi normaalkujule; kahe tundmatuga lineaarvorrandi
6) oskab lahendada kahe tundmatuga normaalkuju
lineaarvOrrandisiisteemi  graafiliselt | kahe tundmatuga lineaarvérrandi lahend,
(nii  kasitsi  kui  digivahendeid | kahe tundmatuga lineaarvérrandi kujutis,
kasutades); loikepunkt
7) oskab graafilise lahendamise pdhjal | kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteem
kirjeldada kahe tundmatuga | (LVS)
lineaarvdrrandi lahendihulka;
8) leiab elulise (nt finantsvaldkonna) | Loiming ja projektid:
probleemi véljendamiseks sobiva | 1) fuiisika- litkumisiilesanded
matemaatilise ~ mudeli,  koostab (kohtumispunkt)
voOrrandi voi vorrandisiisteemi;
9) koostab eakohaseid ning elulisi

probleemiilesandeid;
10) kasutab (igapdevaelu) {iilesannete
lahendamisel otstarbekat osaméiira
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esitusviisi (protsent, harilik murd,
kiimnendmurd);

11)lahendab lineaarvorrandisiisteeme
graafiliselt, sh arvutiprogrammide
abil.

Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi

asendusvottega

lahendamine liitmisvottega ja

Opilane:

1) lahendab lineaarvdrrandisiisteeme
kasutades liitmis- ja asendusvdtet;

2) oskab avaldada kahe tundmatuga
lineaarvorrandist ithe tundmatu teise
kaudu;

3) oskab viia kahe tundmatuga
lineaarvorrandi normaalkujule;

4) oskab valida iilesande lahendamiseks
sobiva votte;

5) lahendab lineaarvdrrandisiisteeme
arvutiprogrammide abil.

o Liitmisvdte
e Asendusvite
Pohimaoisted:
liitmisvote
asendusvote

Tekstiilesannete lahendamine kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi abil

Opilane:

1) koostab ja lahendab tekstiilesandeid,
mis lahenduvad iihe tundmatuga
vorrandi vOi kahe tundmatuga
vorrandisiisteemi abil (sh vdrdelise
jaotamise tilesandeid);

2) edastab tekstiilesande sisu
matemaatilises keeles (kirjeldab ja
tahistab tundmatud);

3) koostab  teksti  pdhjal  kahe
tundmatuga lineaarvdrrandisiisteemi
ja/voi tihe tundmatuga
lineaarvorrandi;

4) kontrollib ja analiilisib saadud
lahendite Gigsust teksti pohjal;

5) vormistab iilesande tekstile vastava
vastuse;

6) saab aru iilesande sisust ja oskab seda
viljendada matemaatiliste stimbolite
abil;

7) koostab ise elulise sisuga iilesande
tekste, sh finantsvaldkonnaga seotud
probleeme, vdimalusel kasutab;

8) osamédra esitusviisi (protsent, harilik
murd, kiimnendmurd);

1) Lihtsamate (sh igapdevaeluga
seonduvate) tekstiilesannete
lahendamine kahe tundmatuga

lineaarvorrandisiisteemiga.

Pohimoisted:
tundmatu
muutuja

avaldis

vorrand

lahend

kontroll
vorra/korda
suurem/vdiiksem
vdhemalt/ iilimalt

Loiming ja projektid:
1) ainesisene 10iming - protsendid

2) fiitisika - liikkumisiilesanded (kiirus,
teepikkus, aeg)
3) keemia - lahuse kontsentratsiooni

iilesanded, sulamid
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9) lahendab enda koostatud

lineaarvorrandisiisteemi;

10)sdonastab  oma  tdlgendusi ja
pohjendusi;
11) reflekteerib oma tegevusi

tekstiilesannete lahendamisel.

Geomeetria. Defineerimine ja toestamine

Opilane:

1) teeb vahet defineerimisel ja
kirjeldamisel;

2) oskab selgitada definitsiooni mdistet;

3) oskab defineerida paralleelseid
sirgeid ning teab paralleelide
aksioomi;

4) eristab hiipoteesi, eeldust, viidet ja
toestust, selgitab mone teoreemi
toestuskiiku, vajaduse korral tuletab
lihtsamaid valemeid;

5) oskab selgitada teoreemi, eelduse ja
viite moistet;

6) oskab selgitada mone
tOestuskiiku;

7) oskab rakendada G&pitut iilesandeid
lahendades, sh joonestab iilesannete
tingimustele vastava visuaali;

8) oskab tdestada teoreemi kolmnurga
sisenurkade summast;

9) oskab tdestada kolmnurga pindala
valemi;

10) teab aritmeetika pohiteoreemi;

11) oskab tdestada Thalese teoreemi;

12) oskab toestada kiirteteoreemi;

13) teab paralleelide aksioomi;

14) selgitab oma algebra- ja geomeetria
alaste teadmiste elulisi
rakendusvdimalusi;

15) kasutab [KT-vahendeid
geomeetriliste seaduspdrasuste
avastamiseks vdi kontrollimiseks;

16) oskab kasutada arvutiprogrammi (nt
GeoGebra) seaduspérasusi avastades
ja hiipoteese piistitades.

teoreemi

e o o o

Definitsioon

Aksioom

Teoreemi eeldus ja vdide

Naiiteid teoreemide tdestamise kohta

Pohimoisted:
definitsioon
defineerimine
algmoaoiste

aksioom
paralleelide aksioom
teoreem

teoreemi eeldus
teoreemi vdiide
toestamine
vastuvditeline toestusviis

Paralleelsed ja 1oikuvad sirged

Opilane:
1) seoseid paralleelsete sirgete korral;

[ ]

Kahe sirge loikamisel kolmanda sirgega
tekkivad nurgad
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2) oskab  defineerida paralleelseid | ¢ Kahe sirge paralleelsuse tunnused
sirgeid ning teab paralleelide
aksioomi; Pohimaoisted:
3) pohjendab ja  Kkasutab sirgete | korvunurgad
paralleelsuse tunnuseid; tippnurgad
4) teab, et: ldhisnurgad
a) kui kaks sirget on paralleelsed | poiknurgad
kolmandaga, siis on need
paralleelsed teineteisega;
b) kui sirge loikab iihte kahest
paralleelsest sirgest, siis 10ikab
ta ka teist;
¢) kui kaks sirget on risti iihe ja
sama sirgega, siis on need sirged
teineteisega paralleelsed;
5) teab pdik- ja ldhisnurkade mdisteid ja
nende nurkade;
6) oskab nididata joonisel ja defineerida
lahisnurki, kaasnurki ning pdiknurki;
7) oskab rakendada Opitut iilesandeid
lahendades;
8) oskab joonestada tilesande
tingimustele vastava visuaali.
Kolmnurk
Opilane: e Kolmnurga vilisnurk, selle omadus
1) saab aru etteantud Oppematerjali | ¢ Kolmnurga sisenurkade summa
sisust; e Kolmnurga keskldik, selle omadus
2) oskab joonestada ja defineerida |o Kolmnurga mediaan
kolmnurga vélisnurka; e Mediaanide 16ikepunkt ehk raskuskese,
3) oskab kasutada kolmnurga selle omadus
vilisnurga  omadust  {ilesandeid
lahendades; Pohimaisted:
4) oskab leida kolmnurga puuduva | yasaskiilg
nurga kahe etteantud nurga jérgi, lihiskiilg
5) oskab leida vordhaarse kolmnurga | jihisnurk

tipunurga  alusnurga  jérgi ja
vastupidi;

6) teab kolmnurga keskldigu mdistet
ning kolmnurga keskldigu omadusi

7) oskab joonestada ning defineerida
kolmnurga keskldiku;

8) teab kolmnurga keskldigu omadusi ja
oskab kasutada neid iilesandeid

lahendades;

kolmnurga sisenurk
kolmnurga vilisnurk
kolmnurga keskloik
kolmnurga mediaan
raskuskese
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9) oskab leida keskldigud kolmnurga
kiilgede jargi ning vastupidi — oskab
leida kiilgi keskldikude jérgi;

10) oskab defineerida ja joonestada
kolmnurga mediaani;

11) oskab selgitada
16ikepunkti omadust;

12)joonestab ja konstrueerib (késitsi ja
digiseadmega) kolmnurga etteantud
elementide jargi;

13) oskab leida opitu toel puuduvad
nurgad;

14)lahendab  iilesandeid kolmnurga
kohta dpitu jérgi, sh digitaalselt.

mediaanide

Trapets

Opilane:

1) saab aru etteantud Oppematerjali
sisust;

2) oskab defineerida ja joonestada
trapetsit;

3) oskab liigitada nelinurki;

4) arvutab trapetsi Umbermdddu ja
pindala;

5) oskab joonestada ja defineerida
trapetsi keskldiku;

6) teab trapetsi keskldigu mdistet ning
trapetsi keskldigu omadusi;

7) oskab leida G&pitu toel puuduvad
nurgad;

8) oskab leida trapetsi
imbermdotu;

9) lahendab {ilesandeid trapetsi kohta
Opitu jargi, sh digitaalselt;

10) joonestab ja konstrueerib (k&sitsi ja

pindala ja

e Trapets
o Trapetsi keskldik, selle omadus

Pohimoisted:
trapets

trapetsi alus
trapetsi haar
vordhaarne trapets
tdaisnurkne trapets
trapetsi korgus
trapetsi alusnurk
trapetsi keskloik

arvutiga) trapetsit etteantud
elementide jérgi.
Ringjoon
Opilane: o Kesknurk
1) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt | ¢ Ringjoone kaar
Oppematerjalides olevaid tekste; o K&dl
2) teab kesk- ja piirdenurga moisteid | ¢  Ppijrdenurk, selle omadus
ning nendevahelist seost; e Ringjoone l3ikaja ja puutuja
3) oskab joonestada etteantud raadiuse | Ringjoone puutuja ja  puutepunkti

vOi diameetriga ringjoone nii sirkli
kui ka tarkvaraprogrammiga;

joonestatud raadiuse ristseis
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4) oskab leida jooniselt ringjoone kaare,
kdolu, kesknurga ja piirdenurga;

5) teab seost samale kaarele toetuva
kesknurga ja piirdenurga suuruste
vahel ning oskab kasutada seda
teadmist tilesandeid lahendades;

6) teab ringjoone puutuja mdistet ja

omadust;
7) oskab joonestada ringjoone loikajat
ning puutujat nii

joonestusvahenditega kui ka
digivahendeid kasutades;

8) teab puutyja ja  puutepunkti
tommatud raadiuse  vastastikust
asendit ning  kasutada  seda
tilesandeid lahendades;

9) teab, et iihest punktist ringjoonele
joonestatud puutujate korral on
puutepunktid vdordsetel kaugustel
sellest punktist, ning oskab kasutada
seda tilesandeid lahendades;

10) joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja
digiseadme abil) ringjoont etteantud
elementide jargi;

11)lahendab  geomeetrilise  sisuga
probleemiilesandeid;

12)teab, et kolmnurga koigi kiilgede
keskristsirged 16ikuvad iihes ja
samas punktis (sdltumata kolmnurga
liigist), mis on  kolmnurga
timberringjoone keskpunkt;

13) oskab joonestada kolmnurga

timberringjoone (nii
joonestusvahenditega kui ka
tarkvaraprogrammiga);

14)teab, et kolmnurga (sdltumata
kolmnurga liigist) kdigi;

15) nurkade poolitajad ldikuvad iihes ja
samas punktis, mis on kolmnurga
siseringjoone keskpunkt;

16)oskab  joonestada kolmnurga

siseringjoone (nii kasitsi
joonestusvahenditega kui ka
tarkvaraprogrammiga);

17)lahendab  geomeetrilise  sisuga
probleemiilesandeid (sh kasutades
Thalese teoreemi).

e Kolmnurga iimberringjoon
e Kolmnurga siseringjoon

Pohimaoisted:
ringjoon
sektor
kesknurk

kool

kaar
piirdenurk
loikaja
puutuja
puutepunkt
timberringjoon
siseringjoon
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Korrapirane hulknurk

Opilane:

o Korrapdrase hulknurga {imber- ja
1) lahendab  geomeetrilise  sisuga siseringjoon
probleemiilesandeid (sh kasutades | e Ko0l- ja puutujahulknurk
korrapdrase hulknurga omadusi); Apoteem
2) oskab selgitada, mis on apoteem, ja
seda joonestada; Pohimaoisted:
3) oskab arvutada korrapérase | korrapdirane hulknurk
hulknurga timbermddtu; koolhulknurk
4) joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja | koolkolmnurk
arvutiga)  korrapdrast hulknurka | puutujahulknurk
etteantud elementide jargi; puutujakolmnurk
5) oskab joonestada korrapdraseid | hulknurga apoteem
hulknurki  (kolmnurk, kuusnurk,
nelinurk, kaheksanurk) nii késitsi
joonestusvahenditega kui ka
tarkvaraprogrammiga.

Kujundite sarnasus

Opilane:

1) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt

Oppematerjalides olevaid tekste;

kasutab probleemiilesannete

lahendamiseks hulknurkade

sarnasust;

3) kontrollib antud I6ikude vordelisust;

4) teab kolmnurkade sarnasuse
tunnuseid ja kasutab neid tilesandeid
lahendades;

5) teab teoreeme sarnaste hulknurkade
timbermddtude ja pindalade kohta

2)

ning kasutab neid {ilesandeid
lahendades;
6) kasutab kolmnurkade sarnasuse

tunnuseid iilesandeid lahendades;

7) kasutab dpitud teoreeme {iilesandeid
lahendades;

8) joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja
arvutiga)  sarnaseid  kujundeid
etteantud elementide jargi.

Vordelised 16igud

Sarnased hulknurgad

Kolmnurkade sarnasuse tunnused
Sarnaste hulknurkade {imbermdétude
suhe

e Sarnaste hulknurkade pindalade suhe

Pohimoisted:
vordelised loigud
sarnased hulknurgad
sarnased kolmnurgad
sarnasustegur

Loiming ja projektid:
1) kodundus - ldigete konstrueerimine
2) kehaline kasvatus - sammupaari pikkus
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Pikkuste kaudne mootmine ja maa-ala plaanistamine

Opilane:

1) kasutab maa-alade plaanistamisel
hulknurkade sarnasust;

2) selgitab mdotkava tdhendust;

3) lahendab  rakendusliku  sisuga
tilesandeid (pikkuste kaudne
mddtmine; maa-alade plaanistamine;
plaani kasutamine looduses).

e Maa-alade kaardistamise niiteid.

Pohimoisted:
mootkava
kaardimoot

Léiming ja projektid:
1) geograafia - plaanimd0t, maa-alade
kaardistamine

9. klass

Ruutvérrand ja ruutfunktsioon. Arvu ruutjuur

Opilane:

1) selgitab arvu ruutjuure tdhendust;

2) selgitab ruutjuure mdistet ja arvu
ruutjuure tdhendust;

3) leiab peast vdi taskuarvutil ruutjuure;

4) leiab peast vOi  kalkulaatoril
ruutjuure;

5) leiab arvu ruutjuure
kiimnendlihendi;

6) oskab leida ruutjuurt korrutisest ja
jagatisest;

7) oskab tuua tegurit juuremaérgi ette ja
viia tegurit juuremdargi alla;

8) sOnastab oma  tdlgendusi ja
pohjendusi;

9) hindab kriitiliselt saadud tulemusi.

Arvu ruutjuur

Ruutjuur korrutisest ja jagatisest
Teguri toomine juuremairgi ette ja
teguri viimine juuremaérgi alla

Pohimoisted:
arvu ruut
ruutjuur
arvuhulk
irratsionaalarv
kiimnendldhend

Loiming ja projektid:

1) ainesisene I6iming - ruutvorrand,
ruutfunktsioonja tdisnurkse kolmnurga
lahendamine

2) tehnoloogiadpetus -  ruudukujuliste
esemete mddtmete leidmine etteantud
pindala korral

Ruutvdrrand
Opilane: e Ruutvdrrand
1) lahendab tiielikke ja mittetdielikke | ¢ Ruutvdrrandi lahendivalem
ru}ltvérrandmd; e Ruutvdrrandi diskriminant
2) eristab ruutvorrandit teistest | ¢  Taandatud ruutvdrrand
Vprrandltest; o | ® Taandatud ruutvdrrandi lahendivalem.
3) nimetab ruutvdrrandi likkmed ja |, viete'i teoreem
n?nde korilajad; . . e Lihtsamate, sh igapdevaeluga
4) viib ruutvorrandeid normaalkujule; seonduvate tekstiilesannete
5) saab N aru, m1s t}pgu_nusjc.e_cl _on lahendamine ruutvorrandiga
ruutvorrand tdielik voi mittetdielik;
6) taandab ruutvorrandi; Péhiméisted:

7) lahendab mittetdielikke

ruutvorrandeid;

vorrandi normaalkuju
normaalkujuline ruutvorrand
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8) lahendab taandamata ja taandatud
taielikke ruutvorrandeid
lahendivalemitega,  kasutab  sh
Viete'i teoreemi;

9) kontrollib ruutvdrrandi lahendeid;

10) selgitab ruutvorrandi lahendite arvu
sOltuvust diskriminandist;

11)koostab eakohaseid ning elulisi
probleemiilesandeid;

12) koostab ja lahendab tekstiilesandeid,
mis lahenduvad ruutvérrandi abil;

ruutliige

ruutliikme kordaja

lineaarliige

lineaarliikme kordaja

vabaliige

ruutvorrandi lahendivalem
ruutvorrandi diskriminant

taandatud ja taandamata ruutvorrand
tdielik ja mittetdielik ruutvorrand
Viete'i teoreem

13)sonastab oma  tdlgendusi  ja | LOiming ja projektid:
pohjendusi; 1) fiilisika, geograafia, tehnoloogiadpetus -
14) oskab niha ja sdnastada ruutvdrrandi koostamine, lahendamine ja
matemaatiliselt lahenduvaid tulemuste t6lgendamine
probleeme (formuleeri), neid
lahendada ja tulemust tdlgendada.
Ruutfunktsioon
Opilane: e Taandamata ja taandatud, tdielik ja
1) selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade mittetdielik ruutvérrand
ja  haripunkti  tdhendust  ja|e Ruutfunktsioon y = ax? + bx + c, selle
omavahelist seost, leiab need graafik
valemist ning jooniselt; e Parabool
2) eristab lineaarfunktsiooni  ja|e  Pparabooli nullkohad ja haripunkt.
ruutfunkstiooni ning nende
graafikuid; Pohimoisted:
3) nimetab ette antud ruutfunktsiooni ruutfunk[sioon ja selle graaﬁk
ruutliikme, lineaarliikme ning nende | parabool
kordajad ja vabaliikme; parabooli siimmeetriatelg
4) selgitab ruutlitkme kordaja ja | funktsiooni nullkohad
vabaliikme geomeetrilist téhendust; | parabooli haripunkt
5) selgitab nullkohtade tihendust; ruuﬂjige} ruutliikme kordaja
6) leiab nullkohad parabooli graafikult; lineaarliige, lineaarliikme kordaja
arvutab ette antud ruutfunktsiooni | vabaliige
nullkohad;
7) loeb jooniselt parabooli haripunkti | Léiming ja projektid:
koordinaadid ning arvutab parabooli | 1) kunst - paraboolikujulised projektid,
haripunkti koordinaadid; esemed
8) joonestab etteantud funktsiooni | 2) fiitisika -  paraboole  sisaldavad
graafiku (sirge, hiiperbooli, litkumisgraafikud
parabooli) nii késitsi kui ka
arvutiprogrammiga  ning  loeb
graafikult funktsiooni ja argumendi
vadrtusi;
9) eristab vordelist seost

poordvordelisest seoset;
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10) oskab Opetaja juhendamisel elulisest

olukorrast luua parabooli mudeli
ning selle abil lahendada lihtsamaid
tilesandeid ja tolgendada saadud
tulemusi;

11) selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi

jooniseid kasutades  funktsiooni
graafiku asendi ja kuju soéltuvust
funktsiooni  avaldises  olevatest
kordajatest (ruutfunktsiooni korral
ainult ruutliikme kordajast ja
vabaliikmest);

12) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt

Oppematerjalides olevaid tekste;

13)sonastab oma  tdlgendusi ja

podhjendusi.

Ratsionaalavaldised. Algebralise murru taandamine, korrutamine, jagamine ja
astendamine

Opilane:

1)

2)
3)

4)

S)

6)

7)

tildistab harilike murdude
arvutusreeglid algebralistele
murdudele;

teab hariliku murru ja algebralise
murru pShiomadust;

tegurdab ruutkolmliikme vastava
ruutvOrrandi lahendamisega;
taandab ja laiendab algebralist murdu
ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab
kaht algebralist murdu;

taandab algebralise murru, kasutades
hulkliikmete tegurdamist
(korrutamise abivalemid, sulgude
ette toomine; ruutkolmliikme
tegurdamine);

korrutab, jagab ja  astendab
algebralisi murde positiivse
tdisarvulise astendajaga;

loeb  iseseisvalt ja  mdistab
Oppematerjalides olevaid tekste.

Ruutkolmliikme tegurdamine
Algebraline murd, selle taandamine
Murru pShiomadus

Tehted algebraliste murdudega

Pohimaoisted:

murru lugeja ja nimetaja
murru laiendamine
murru laiendaja

murru astendamine
lihtsustamine
tegurdamine

algebraline murd

murru taandamine
murru pohiomadus
ruutkolmliige
ruutkolmliikme tegurdamine
ratsionaalavaldis

tehete jdrjekord

avaldise vddrtus

Ldiming ja projektid:
1) fiitisika — lihtsustamine {ilesannete
lahendamisel

Algebralise murru laiendamine, liitmine ja lahutamine

Opilane:

e Ruutkolmliikme tegurdamine
e Algebraline murd, selle taandamine ja
e laiendamine
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1) dldistab harilike
arvutusreeglid
murdudele;

2) laiendab algebralisi murde;

3) taandab jalaiendab algebralist murdu
ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab
kaht algebralist murdu;

4) laiendab algebralisi murde;

5) liidab ja lahutab kaht algebralist
murdu;

6) loeb  iseseisvalt ja  mdistab
Oppematerjalides olevaid tekste.

murdude
algebralistele

e Murru pohiomadus
e Tehted algebraliste murdudega

Pohimaoisted:

murru lugeja ja nimetaja
murru laiendamine, murru laiendaja
murru astendamine
lihtsustamine

tegurdamine

algebraline murd

murru taandamine

murru laiendamine

murru pohiomadus
ruutkolmliige
ruutkolmliikme tegurdamine
ratsionaalavaldis

tehete jdarjekord

avaldise vddirtus

Léiming ja projektid:
fiitistka —  lihtsustamine  iilesannete
lahendamisel

Ratsionaalavaldiste lihtsustamine

Opilane:

1) lihtsustab kahetehtelisi
ratsionaalavaldisi;

2) loeb  iseseisvalt ja  mdistab

Oppematerjalides olevaid tekste.

e Ruutkolmliikme tegurdamine

e Algebraline murd, selle taandamine ja
laiendamine

e Murru péhiomadus

e Tehted algebraliste murdudega

Pohimoisted:

murru lugeja ja nimetaja

murru laiendamine, murru laiendaja
murru astendamine
lihtsustamine

tegurdamine

algebraline murd

murru taandamine

murru laiendamine

murru pohiomadus
ruutkolmliige

ruutkolmliikme tegurdamine
ratsionaalavaldis

tehete jdrjekord

avaldise vddrtus
ratsionaalavaldise lihtsustamine
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Ldiming ja projektid:
1) fiitisika - lihtsustamine {iilesannete
lahendamisel
Geomeetrilised kujundid. Pythagorase teoreem
Opilane: e Pythagorase teoreem
1) selgitab ja rakendab Pythagorase | e Pythagorase teoreemi rakendamine
teoreemi; dpitud tasandiliste kujundite

2)
3)

toestab Pythagorase teoreemi;
arvutab  korrapdrase  hulknurga
timbermdddu ja pindala (ruut,
vordkiilgne kolmnurk, korrapirane
kuusnurk);

kasutab  Pythagorase  teoreemi,
vajadusel Thalese teoreemi
geomeetriaiilesannete lahendamisel;
lahendab  geomeetrilise  sisuga
probleemiilesandeid (sh kasutades
korrapdrase hulknurga omadusi,
Thalese teoreemi);

kasutab probleemiilesannete
lahendamiseks hulknurkade
sarnasust maa-alade
plaanistamine);

arvutab  tasandiliste  kujundite
(korrapdrane hulknurk, kolmnurk,
roopkiilik, romb, trapets, ring)
joonelemendid, timbermaddu,
pindala;

kasutab [KT-vahendeid
geomeetriliste seaduspdrasuste
avastamiseks voi kontrollimiseks;
selgitab oma algebra-
geomeetriateadmiste
rakendusvdimalusi.

4

S)

6)

(nt

7)

8)

9) ja

elulisi

joonelementide leidmiseks

Korrapidrane hulknurk, selle pindala
Vordkiilgne kolmnurk, ruut, korrapirane
kuusnurk

Pohimaoisted:

Jjoonelement

diagonaal

tdaisnurkne kolmnurk, kaatet ja hiipotenuus
korrapdrane hulknurk

vordkiilgne kolmnurk

ruut

korrapdrane kuusnurk

Pythagorase teoreem

Thalese teoreem

Loiming ja projektid:

1) tehnoloogiadpetus, kunst - pythagorase
teoreemi rakendamine
probleemiilesannete lahendamisel voi
ilumeele arendamine

Tiisnurkse kolmnurga trigonomeetria

Opilane:

1) leiab tdisnurkse kolmnurga
joonelemendid (sh kasutades
trigonomeetrilisi seoseid);

2) leiab  kalkulaatoriga teravnurga
trigonomeetriliste funktsioonide
vaartusi;

3) lahendab  geomeetrilise  sisuga

probleemiilesandeid (sh kasutades

e Nurga modtmine
Taisnurkse kolmnurga teravnurga siinus,
koosinus ja tangens

e Tiisnurkse kolmnurga lahendamine

Pohimaoisted:
joonelement
diagonaal

nurk, nurga moot
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korrapdrase hulknurga omadusi,
Thalese teoreemi);

4) arvutab  tasandiliste  kujundite
(korrapdarane hulknurk, kolmnurk,
roopkilik, romb, trapets, ring)
joonelemendid, timbermdddu,
pindala;

5) kasutab IKT-vahendeid
geomeetriliste seaduspdrasuste

avastamiseks vdi kontrollimiseks;

6) selgitab oma algebra- ja
geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvdimalusi;

7) sOnastab oma  tdlgendusi  ja
pohjendusi;

8) selgitab iilesannete lahenduskiiku;
9) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste;

10) tunneb dra probleemid, mis on
lahendatavad tdisnurkse kolmnurga
geomeetria  abil. Tolgib  need
matemaatika keeled ning lahendab
matemaatiliselt ning tdlgendab ja
esitab saadud tulemusi.

trigonomeetria

teravnurga siinus, koosinus ja tangens
tdaisnurkne kolmnurk, kaatet, hiipotenuus
korrapdrane hulknurk

vordkiilgne kolmnurk

ruut

korrapdrane kuusnurk

Léiming ja projektid:

1) fiiisika - tilesannete lahendamine

2) geograafia - kaartide koostamine ja
lugemine

3) ajalugu - nurga mddtmise ajalugu

4) tehnoloogiadpetus - ehitus

Ruumilised kehad. Piiramiid, silinder, koonus, kera

1) arvutab ruumiliste kujundite
(ptiramiid, silinder, koonus, kera)
joonelemendid, pindala ja ruumala;

2) nditab ja nimetab korrapdrase
pliramiidi pohitahu, kiilgtahud, tipu;
korguse, kiilgservad, pohiservad,
pliramiidi apoteemi, pohja apoteemi;

3) arvutab pliramiidi pindala ja
ruumala;

4) joonestab piliramiidi;

5) selgitab, kuidas tekib silinder;

6) nditab ja nimetab silindri telge,
kdrgust, moodustajat; pShja raadiust,
diameetrit; kiilgpinda ja pdhja pinda;

7) selgitab ning skitseerib silindri
telgloiget ja ristloiget;
8) (voéimalusel ka  digivahendeid

kasutades);
9) arvutab silindri pindala ja ruumala;
10) selgitab, kuidas tekib koonus;

e Piiramiid.

e Korrapdrase  nelinurkse
pindala ja ruumala.

e Silinder, selle pindala ja ruumala.
Koonus, selle pindala ja ruumala.

e Kera, selle pindala ja ruumala.

plramiidi

Pohimaoisted:

poordkeha

piiramiid: korrapdrane ptiramiid, tahud,
servad, tipp, korgus, apoteem, pohja
apoteem, pindala, ruumala;

silinder: telg, korgus, moodustaja, pohja
raadius, diameeter, pindala, ruumala,
telgloige, ristloige;

koonus: moodustaja, telg, tipp, korgus, pohi,
pohja raadius, diameeter, pindala, ruumala,
telgloige, ristloige;

kera: sfddr (kera pind), suurring, pindala,
ruumala.
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I1)nditab ja  nimetab  koonuse
moodustajat, telge, tippu, korgust,
pohja, pohja raadiust ja diameetrit
ning kiilgpinda;

12) selgitab ning joonestab koonuse
telgldiget ja ristloiget (voimalusel ka
digivahendeid kasutades);

13) arvutab koonuse pindala ja ruumala;

14) selgitab, kuidas tekib kera;

15) eristab mdisteid stéér ja kera;

16) kasutab [KT-vahendeid
geomeetriliste seaduspirasuste
kontrollimiseks;

17) selgitab oma algebra- ja

geomeetriateadmiste elulisi
18) rakendusvéimalusi;
19) koostab  eakohaseid ning elulisi

Ldiming ja projektid:

)
2)
3)
4)
S)

geograafia - maakera mass, tihedus
tehnoloogiadpetus - ehitus

fiitisika - kehade mahutavus, tihedus
ajalugu - ptiramiidid, ehituse ajalugu
bioloogia - silma ehitus

probleemiilesandeid;
20)sdnastab ~ oma  tdlgendusi ja
pohjendusi;
21) selgitab {ilesannete lahenduskiiku;
kasutab lahendusidee leidmiseks
erinevaid strateegiaid
(visualiseerimine, visandamine,
seoste  kirjapanek;  alustamine
106pust).
Kordamine
Opilane: e Aritmeetilised tehted
1) oskab sooritada tehteid ratsionaalarvudega, protsentiilesanded,
ratsionaalarvudega, lihtsamatel avaldiste lihtsustamine abivalemitega.
juhtudel astendada ja juurida; e Vorrandite ja  vorrandisiisteemide
2) oskab kasutada protsendi mdistet lahendamine.

tilesandeid lahendades;
3) oskab leida sobiva lahendusvotte
protsentiileannete lahendamiseks;

4) oskab kasutada abivalemeid
avaldiste lihtsustamiseks;

5) oskab lahendada lineaar- ja
ruutvorrandit;

6) tunneb lineaarvorrandisiisteemide
lahendusvotteid ja oskab neid
rakendada iilesandeid lahendades;

7) oskab  joonestada lineaar- ja
ruutfunktsioonide graafikuid,

vordelise ja poordvordelise seose

Funktsioonid y = ax, y :% ,y=ax+b,
y = ax? + bx + ¢, nende graafikud ja
omadused.

Statistilise kogumi karakteristikud.
Siindmuse tdendosuse mdiste,
klassikalise toendosuse arvutamine.
Planimeetriliste  kujundite  (ristkiilik,
ruut, kolmnurk, romb, r6dpkiilik, trapets,
ring) Umbermddtude ja pindalade
arvutamine. Kujundite tiikeldamine.
Pythagorase ja Thalese teoreemid.
Teravnurga trigonomeetrilised
funktsioonid.
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graafikud ning uurida nende omadusi
sh digivahendeid kasutades;

8) oskab arvutada siindmuse toimumise
klassikalist tdendosust;

9) oskab leida statistilise kogumi
erinevaid arvkarakteristikuid ning

lugeda diagramme ja
sagedustabeleid;
10) iseloomustab andmestikku

aritmeetilise keskmise, mediaani
moodi, miinimumi, maksimumi ja
ulatuse jérgi;

11) oskab lugeda ja koostada diagramme
ja sagedustabeleid;

12) oskab leida kasitletud
planimeetriliste kujundite
timbermodte ja pindalasid;

13)oskab  rakendada  Pythagorase
teoreemi tilesandeid lahendades;

14)teab trigonomeetria  pdhiseoseid

tdaisnurkses kolmnurgas ja oskab neid
kasutada iilesandeid lahendades;

15) oskab arvutada plistprisma,
pliramiidi, silindri, koonuse ja kera
pindala ning ruumala;

16) kasutab erinevaid Gpistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine ja
tekstist andmete viljakirjutamine;
iildistab ja loob seoseid.

Taisnurkse kolmnurga lahendamine.
Piistrooptahukas, piistprisma, piiramiid,
silinder, koonus, kera; nende pindalad ja
ruumalad.
Rakendusliku
lahendamine.

sisuga tilesannete
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