
NIMETUS
TEHNOLOOGIA

KIRJELDUS

Seej

lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja e

kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist 
-

nemist 

ea-

                                           TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD
II KOOLIASTE - ja ajakohane tehnoloogia 

eks ennastjuhtivaks 

kooli kodukorda.
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III KOOLIASTE - ja ajakohane tehnoloogia 

probleemide lahendamisel praktilistes tegevustes ideest teostuseni. 

disainiprotsessi elemente, vahendeid, materjale ja terminoloogiat 
erinevates olukordades, seda nii olmes kui ka elulistes situatsioonides. 

a, v
tegevust, oskab praktilistes tegevusetes kasutada ohutult 

, k

ndit ja 

eduelamust.
g rakendamiseks praktiliste

heaperemehe

4. klass

Teemad: , disainiprotsess, 

Teemaploki sisu - tegevustega.

1.Tunneb peamisi disainiprotsessis 

nende erinevusi. 

, metall, 

materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid 
(vineer). 

neid sobivate liidetega.
3.Materjalide ja detailide kombineerimine ja 
liited. 

- ja 

korrektselt ja ohutult kasutada.

-

komponente. 
7.Elektroonika komponendid.
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enda kui ka teiste suhtes. Vajadusel kasutab 
isikukaitsevahendeid.

isikukaitsevahendid. 

11. ab 
oma arengut ja kogeb eduelamusi nii 

kodukorda ja tehnoloogiaklassi 
kokkuleppeid.

- ja eetika, positiivsus ja 

Teemaplokk: Disainiprotsess. - ja ajakohaste praktiliste 

tooteni loomisprotsessis. Selgitab, kes on 
disainerid.

1.Ea-ja ajakohase disainprotsessi 
rakendamine ideest tooteks. Disainerid.

2.Kasutab disainiprotsessi elemente 

kaaslastega.

2.Disainiprotsess

a) probleemi(-

genereeritakse;
c) otsib ja leiab vajalikku infot , kasutades sh 
digivahendeidj
eskiisina paberil;

visandamine/visualiseerimine, digivahendite 
kasutamine, eskiis paberil.

d) arutleb erinevate lahenduste osas; d) lahenduste arutelu;

valmistamise vajadust;
f) kavandi/ valmistamine;

i) valmistab toote ja kasutab lihtsamaid 
viimistluse ja kaunistustehnikaid;

i) toote valmistamine, viimistlemine ja 
kaunistamine;

j) esitleb toodet. Annab tegevusele ja tootele
oma hinnangu; enesean

kasutades eelnevaid teadmisi ja praktilisi 
oskusi. 

4.Loovus, leiutamine ja innovatsioon.



4

5. Oskab 

ga.
eluvaldkondadega.

- ja ajakohaste 

tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust 
- ja 

looduskeskkonnal.

1.Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus. 
Tehis- ja looduskeskkond. 

2.Kirjeldab, millega tegelevad insenerid. 2.Insenerid ja inseneeria. 

arenguloos ning kuidas tehnoloogia areng on 
Eesti ja 

teiste maade  kultuuri, oskab neid teatud 
Oskab kasutada 

etnograafilisi elemente oma toodetes. 
Kasutab ressursse .

etnograafia. Kultuuriline identiteet. 

7.Oskab kirjeldada tehnoloogiaga kaasnevaid 

ja oskab 
ennast motiveerida.

-ja elukeskkond ning ennastjuhtiva 

Praktilised t tooted, led-valgustiga tooted, 
lihtsad masinad jmt.

-

vabas looduses.

Lisategevused: 
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5. klass

Teemaploki sisu ea-

PITULEMUSED

nende erinevusi. materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid 
(vineer). 

materjale.

2.Materjalide ja komponentide omadused (sh 

valimine ja kasutusalad.

neid sobivate liidetega.
3.Materjalide ja detailide kombineerimine ja 
liited. 

-, korduv-

vajadusi .
5.Toodete viimistlemine ja pinnakatted, 
valgeviimistlus.

- ja 

korrektselt ja ohutult.

-

7.Teab ja nimetab 
komponente. Joodab ohutult elektroonika 
komponente.

7.Elektroonika komponendid.

8.Teab ja oskab kasutada ohutult erinevaid 8 viisid. Kvaliteet ja 

9. teid ning
tehnoloogiaklassi 
turvaliselt nii enda kui ka teiste suhtes. 
Vajadusel kasutab isikukaitsevahendeid.

9.Ohutus ja turvalisus. Tehnoloogiaklassi 

isikukaitsevahendid. 

10. Osaleb aktiivselt panustab oma 

ega. Suhtub 
koolivarasse heaperemehelikult, viib alustatu 

ks ja 
korda.

10. Ennastjuht
tehnoloogiklassi kokkulepped.
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Teemaplokk: Disainiprotsess. - ja ajakohaste praktiliste 

loomisprotsessis ideest tooteni. Selgitab, kes 
laiemalt 

disain.

1.Ea-ja ajakohase disainprotsessi 
rakendamine ideest tooteks. Disainerid ja 
disain.

2.Kasutab disainiprotsessi elemente 

kaaslastega.

2.Disainiprotsessi elemendid:

a) probleemi(-

genereeritakse;

ideid paberil;
c) loome-
visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil; 

osas; 
e) teab joonestamise algteadmisi ja oskab 
joonestada lihtsa kolmvaates joonise ja 

e) joonise valmistamine. Kolmvaade. 
Algteadmised joonisest. Joonise 

valmistamise valmistamine;

tekkinud vigu ja probleeme, vajadusel 

h) paneb kirja disainiprotsessi koos toote 

i) valmistab toote, kasutab lihtsamaid 
kaunistustehnikaid.  Tunneb Eesti 

misel 

ornamente jms.

i) toote valmistamine ja kaunistamine 

j) esitleb toodet. Annab tegevusele ja tootele 
hinnangu;

j) toote 
enesereflektsioon ja enesehinnang;

kasutades eelnevaid teadmisi ja praktilisi 
oskusi. 

4.Loovus, leiutamine ja innovatsioon.
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eluvaldkondadega

- ja ajakohaste 

tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust 
- ja 

looduskeskkonnal, eristab vastavaid 
materjale. 

1.Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus. 
Tehis- ja looduskeskkond.

2
arenguloos ning kuidas tehnoloogia areng on 

identiteeti. Oskab kasutada etnograafilisi 
elemente oma toodetes. Kasutab ressursse 

etnograafia. Kultuuriline identiteet. 

erinevates valdkondades.
4.Tehnoloogia erinevad kasutusvaldkonnad.

transpordiliike ja 
vahendeid. Teab ratta arengulugu. 

b) transport ja logistika, sh 

e) iseloomustab struktuuride, 
konstruktsioonide ja ehitustehnoloogia 
olemust, nt sild, tunnel, kaitserajatis, varjend, 
hooned jne.

e) struktuurid, konstruktsioonid ja 
ehitustehnoloogia;

- ja 

oskab neid rakendada lihtsamate 
lihtmehhanismide konstrueerimisel.

5.Masinad

protsesside ja ressursside kohta. Kirjeldab 
tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo 
kujunemist ning selle olulisemaid saavutusi.

, protsessid
ja ressursid.

7.Oskab kirjeldada tehnoloogiaga kaasnevaid 
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ning rakendab tehnoloogiat teiste 
-

Praktilised t : erinevad osavus-

6. klass

Teemad: ,

-

disainiprotsessis kasutatavaid materjale, 
materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid 
(vineer). 

2.Selgitab erinevate materjalide olulisemaid 

sobivaid materjale. Nimetab materjalide 
kasutusalasid.

2.Materjalide ja komponentide omadused (sh 

valimine ja kasutusalad.

neid sobivate liidetega.
3.Materjalide ja detailide kombineerimine ja 
liited. 

-, korduv- ja 

vajadusi.
5.Toodete viimistlemine ja pinnakatted, 
valgeviimistlus.

- ja 

korrektselt ja ohutult.

-

komponente. Joodab ohutult elektroonika
komponente.

7.Elektroonika komponendid.

8.Teeb vahet erinevatel arvjuhtimisega 
Tutvub arvjuhtimisega 

te jooniste koostamise 
programmidega.

, 
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9.Teab ja kasutab ohutult erinevaid 

teid ning 
tehnoloogiaklassi
nii enda kui ka teiste suhtes. Vajadusel 
kasutab isikukaitsevahendeid.

isikukaitsevahendid. 

11.

ja arvestab 

11. Kooli kodukord, tehnoloogiaklassi 
e ja 

Teemaplokk: Disainiprotsess. - ja ajakohaste praktiliste 

tooteni loomisprotsessis. Selgitab, kes on 
1.Ea-ja ajakohase disainprotsessi 
rakendamine ideest tooteks. Disainerid ja 
disain.

2.Kasutab disainiprotsessi elemente 

kaaslastega.

2.Disainiprotsessi elemendid:

a) probleemi(-

genereeritakse;

ideid nii paberil kui ka digitaalses vormis;
c) loome-
visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil 

osas; 

e) teab joonestamise algteadmisi ja 
joonestab kolmvaates lihtsa joonise ja 

e) joonise valmistamine. Kolmvaade. 
Algteadmised joonisest. Joonise 
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valmistamise vajadust, vajadusel koostab valmistamine;

h) paneb kirja disainiprotsessi koos toote 

i) valmistab toote, omandab teadmisi 
esteetikast ja kasutab lihtsamaid 
kaunistustehnikaid.  Tunneb Eesti 

kujundamisel 

ornamente jms.

i) toote valmistamine ja kaunistamine 

ornamentika, logod) ja esteetika. Eesti 

j) esitleb toodet. Annab tegevusele ja tootele 
hinnangut

kasutades eelnevaid teadmisi ja praktilisi 

4.Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

eluvaldkondadega. eluvaldkondadega

- ja ajakohaste 

tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust 
- ja 

looduskeskkonnal, eristab vastavaid 
materjalel. Selgitab, mis on CO2 ja millist 

1.Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus. 
Tehis- ja looduskeskkond. CO2
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2
arenguloos ning kuidas tehnoloogia ja  areng 

kultuurilist identiteeti. Oskab kasutada 
etnograafilisi elemente oma toodetes. 

2
etnograafia. Kultuuriline identiteet. 

3. 
erinevates valdkondades.

3.Tehnoloogia erinevad kasutusvaldkonnad.

4.kirjeldab energiaallikaid, sh tuule,-
- -, soojusenergiajaamu. 

4.energeetika, sh rohetehnoloogia;

- ja 

oskab neid rakendada lihtsamate 
lihtmehhanismide konstrueerimisel.
6.Toob 
protsesside ja ressursside kohta. Kirjeldab 
tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo 
kujunemist ning selle olulisemaid saavutusi.

ja ressursid.

7.Oskab kirjeldada tehnoloogiaga kaasnevaid 

ning rakendab tehnoloogiat 
dega.

-

Praktilised tooted: elektroonilisi komponente sisaldavad tooted, pliiatsitops, telefonihoidja,
erinevad t

7. klass

Teemad: , 
Teemaploki sisu ea-

1.Tuvastab, valib ja kasutab disainiprotsessis 
kasutatavaid materjale.

materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid 
(vineer). 
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omadusi ning teab materjalide ja 
komponentide kasutusalasid.

2.Materjalide ja komponentide omadused (sh 

valimine ja kasutusalad. 
3.Kombineerib materjale ja detaile ning 3.Materjalide ja detailide kombineerimine ja 

liited.

-, korduv-

5.Valib ja kasutab viimistlusmaterjale ning 
pinnakatteid. 

5.Toodete viimistlemine ja pinnakatted, nt 
valgeviimistlus ja katteviimistlus.

-

7.Elektroonika komponendid.

8.
.

9.Teab ja kasutab ohutult erinevaid 

vajalikkust. Oskab valida optimaalset 
ning ergonoomia. 

tehnoloogiaklassi sisekorda.

vajadusel kasutab isikukaitsevahendid.

10.Ohutus ja turvalisus. Tehnoloogiaklassi 
kasutamise eeskirj
isikukaitsevahendid.

11.Lahendab positiivses disainiprotsessis -
kvaliteet.

Teemaplokk: Disainiprotsess. - ja ajakohaste praktiliste 

1.Rakendab toote loomisel disainiprotsessi 

-

1.Ea- ja ajakohase disainprotsessi 
rakendamine ideest tooteks. Disain.

2. Kasutab disainiprotsessi elemente 
praktiliste
kaaslastega.

2.Disainiprotsessi elemendid:

lahendusi;
a) probleemi(-
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esilekerkivaid olukordi;
c) leiab vajalikku infot erinevatest allikatest 

digitaalses vormis; 

c) loome-
visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil 

arutleb erinevate lahenduste 
osas, valides neist parima;
e) joonestab tehnilist joonist ja kannab e) joonise valmistamine. Tehniline joonis, 

mestamine;

materjalide kasutusele selle valmistamiseks; valmistamine;

h) visualiseerib disainiprotsessi koos toote 
valmistamise etappidega, kasutab korrektset 
terminoloogiat, esitleb tehtut;

h) protsessi dokumenteerimine/tutvustamine
vabas vormis esitlus;

i) valmistab toote, omandab teadmisi 
esteetikast ja kasutab lihtsamaid 

ornamente jms. Tunneb peamisi Eesti 

i) toote valmistamine ja kaunistamine 

ornamentika, logod) ja esteetika. Eesti 

j) esitleb toodet. Annab tagasisidet tehtud 

lahendusi. 
Kasutab loovuse arendamiseks nutikaid 
lahendusi.

innovatsiooni vajalikkust ja leiutiste 

olulisi leiutisi.

4.Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

kohta.

eluvaldkondadega.
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- ja ajakohaste 

tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust 

ini

oma tegemistes CO2

1.Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus. 
2

2 2

3 3.Tehnoloogia erinevad kasutusvaldkonnad:

kaasaegseid tehnoloogiaid transpordi 

b) transport ja logistika, sh 

d) info- ja kommunikatsioonitehnoloogia, 
digitehnoloogia;

modelleerimisel ja valmistamisel, nt 3D 
printimine jne. Teab plastide 
kasutusvaldkondi;

e) struktuurid, konstruktsioonid ja 
ehitustehnoloogia, plastid;

- ja 
tervisetehnoloogiast, selle arengust ja 

esmaabi kapi sisu ja selle 
asukohta;

f) meditsiini- ja tervisetehnoloogia, esmaabi 
ja esmaabikapp.

4. Kirjeldab masinate ja mehhanismide 4.Masinad ja mehhanismid. 

5
protsesse. Teab, et 

ressursside maht on piiratud. Kasutab 

5
ja ressursid.

6
tehnoloogia positiivseid ja negatiivseid 

6.Tehnoloogia 
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7

uute oskuste omandamisel.

7. -

Praktilised t : meened, 
3D modelleerimine programmiga Tinkercad vmt

8. klass

Teemad: Materjalid ja nende kasutamine, disainiprotsess, 

-

1.Tuvastab, valib ja kasutab disainiprotsessis 
kasutatavaid materjale.

materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid 
(vineer). 

omadusi ning teab materjalide ja 
komponentide kasutusalasid.

2.Materjalide ja komponentide omadused (sh 

valimine ja kasutusalad. 
3.Kombineerib materjale ja detaile ning 3.Materjalide ja detailide kombineerimine ja 

liited.

-, korduv-

5.Valib ja kasutab viimistlusmaterjale ning 
pinnakatteid. 

5.Toodete viimistlemine ja pinnakatted, nt 
valgeviimistlus ja katteviimistlus.

kasutamiseks, valmistab ja kasutab 
- ja 

Abivahendid ja rakised.
7.Elektroonika komponendid

8.Teab ja kasutab ohutult erinevaid 

vajalikkust. 

8
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9

ohut
isikukaitsevahendid.

9

isikukaitsevahendid.

10.Lahendab positiivses disainiprotsessis 10. - ja eetika, positiivsus ja 

Teemaplokk: Disainiprotsess

- ja ajakohaste praktiliste 

1.Rakendab toote loomisel disainiprotsessi 

-

1.Ea- ja ajakohase disainprotsessi 
rakendamine ideest tooteks. Disain.

2. Kasutab disainiprotsessi elemente 
praktiliste
kaaslastega.

2.Disainiprotsessi elemendid:

a) probleemi(-

esilekerkivaid olukordi;
b) ideede 

c) leiab vajalikku infot erinevatest allikatest 

digitaalses vormis; 

c) loome-
visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil 

erinevate lahenduste 
osas, valides neist parima;
e) joonestab tehnilist joonist ja kannab e) joonise valmistamine. Tehniline joonis, 

e;

materjalide kasutusele selle valmistamiseks; valmistamine;

h) visualiseerib disainiprotsessi koos toote 
valmistamise etappidega, kasutab korrektset 
terminoloogiat, esitleb tehtut;

plakat, esitlus;
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i) valmistab toote, omandab teadmisi 
esteetikast ja kasutab lihtsamaid 

ornamente jms. Tunneb peamisi Eesti 

i) toote valmistamine ja kaunistamine 
(rahvuslikud moti
ornamentika, logod) ja esteetika. Eesti 

j) esitleb toodet. Annab tagasisidet tehtud 

ral teisiti teha.

enesereflektsioon ja enesehinnang 

lahendusi. 
Kasutab loovuse arendamiseks nutikaid 
lahendusi.

innovatsiooni vajalikkust ja leiutiste 
oskab 

nimetada olulisi leiutisi.

4.Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

kohta.

eluvaldkondadega.

- ja ajakohaste 

tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust 

oma tegemistes CO2

1.Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus. 
2

2. 

kultuurilisi ja majanduslikke erinevusi 
maailmas. Loob seoseid tehnoloogia arengu 

2
Kultuuriline identiteet.  Ressursside 
akumulatsioon.
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ressursside ja akumulatsiooni 
arengusuundumusi.

skonnas ning erinevates valdkondades.
4.Tehnoloogia ja inseneeria erinevad 
kasutusvaldkonnad:

kaasaegseid tehnoloogia ja inseneeria 
arengusuundi, sh tehisintellekt. Teab 
lihtsamate robotite (kodurobotid)) 

tet;

a) automatiseerimine, tehisintellekt ja 
robootika,  kodurobotid;

kaasaegseid tehnoloogiaid transpordi 

kursis vesinikutehnoloogia kasutamisega 

b) transport ja logistika, sh 

used);

c) energeetika, sh rohetehnoloogia;

d) info- ja kommunikatsioonitehnoloogia, 
digitehnoloogia;

ressursside maht on piiratud. Kasutab 
ja ressursid.

uvalt sellest.
8.Rakendab tehnoloogiat t

tehnoloogiat ja inseneeriat uute oskuste 
omandamisel.

-

Praktilised tooted: pleksiklaasist Ledvalgusti, vasest tooted jne.
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9. klass

Teemad: 

- ja ajakohaste 

1.Tuvastab, valib ja kasutab disainiprotsessis 
kasutatavaid materjale.

materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid 
(vineer). 

omadusi ning teab materjalide ja 
komponentide kasutusalasid.

2.Materjalide ja komponentide omadused (sh 

valimine ja kasutusalad. 
3.Kombineerib materjale ja detaile ning 3.Materjalide ja detailide kombineerimine ja 

liited.

korduvalt erinevaid -, korduv-

5.Valib ja kasutab viimistlusmaterjale ning 
pinnakatteid. 

5.Toodete viimistlemine ja pinnakatted, nt 
valgeviimistlus ja katteviimistlus.

kasutamiseks, valmistab ja kasutab 
-

akutrell ja puurpink. 
Abivahendid ja rakised.

programmeerida ja kasutada.

7.Elektroonika komponendid ja 
mikrokontrollerid.

9.Teab ja kasutab ohutult erinevaid 

vajalikkust. Oskab valida optimaalset tika.

tehnoloogiaklassi

vajadusel kasutab isikukaitsevahendid.

10.Ohutus ja turvalisus. Tehnoloogiaklassi 

isikukaitsevahendid.

11.Lahendab positiivses disainiprotsessis - ja eetika, positiivsus ja 
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Teemaplokk: Disainiprotsess. - ja ajakohaste praktiliste 

1.Rakendab toote loomisel disainiprotsessi 

-

1.Ea- ja ajakohase disainprotsessi 
rakendamine ideest tooteks. Disain.

2. Kasutab disainiprotsessi elemente 
praktiliste
kaaslastega.

2.Disainiprotsessi elemendid:

a) probleemi(-

esilekerkivaid olukordi;
b) ideede 

c) leiab vajalikku infot erinevatest allikatest 

digitaalses vormis; 

c) loome-
visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil 

erinevate lahenduste 
osas, valides neist parima;
e) joonestab tehnilist joonist ja kannab e) joonise valmistamine. Tehniline joonis, 

e;

materjalide kasutusele selle valmistamiseks; valmistamine;

h) visualiseerib disainiprotsessi koos toote 
valmistamise etappidega, kasutab korrektset 
terminoloogiat, esitleb tehtut;

plakat, esitlus;

i) valmistab toote, omandab teadmisi 
esteetikast ja kasutab lihtsamaid 

ornamente jms. Tunneb peamisi Eesti 

i) toote valmistamine ja kaunistamine 
(rahvuslikud moti
ornamentika, logod) ja esteetika. Eesti 

j) esitleb toodet. Annab tagasisidet tehtud 
enesereflektsioon ja enesehinnang 
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ral teisiti teha.

lahendusi. 
Kasutab loovuse arendamiseks nutikaid 
lahendusi.

innovatsiooni vajalikkust ja leiutiste 

arengus, teab olulisi leiutisi.

4.Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

erinevate seoste kohta.

eluvaldkondadega.

- ja ajakohaste 

tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust 

oma tegemistes CO2

1.Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus. 
2

2

erinevusi maailmas. Loob seoseid 
tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste 

akumulatsiooni arengusuundumusi.

2
Kultuuriline identiteet.  Ressursside 
akumulatsioon.

3 a kirjeldab tehnoloogia rolli 3.Tehnoloogia erinevad kasutusvaldkonnad:

d) info- ja kommunikatsioonitehnoloogia, 
digitehnoloogia;

ehitiste 
modelleerimisel ja valmistamisel, nt 3D 
printimine jne.;

e) struktuurid, konstruktsioonid ja 
ehitustehnoloogia;
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kohta. Teab erinevaid puidust biotooteid ja 
oskab kirjeldada, kuidas neid valmistatakse;

- ja biotehnoloogia. Puidust 
biotooted, bioplast.

4.Kirjeldab masinate ja mehhanismide 

Teab, mis on ahelreaktsiooniseade ja kuidas 
see toimib. Konstrueerib Rube Goldbergi 
masina.

4.Masinad ja 
Rube Goldbergi masin.

ressursside maht on piiratud. Kasutab 
ja ressursid.

ja eluvaldkondadega. Teab, et 

tehnoloogiat ja inseneeriat uute oskuste 
omandamisel.

-

Praktilised tooted: 
Rube Goldbergi masin, mikrokontroller jne.


