POHIKOOLI AINEKAVA

OPPEAINE TEHNOLOOGIA

NIMETUS

OPPEAINE Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus dpilased saavad ennast viljendada
KIRJELDUS eelkdige erinevaid kdvasid materjale toodeldes nii késitsi kui ka

masinatega, sh digitaalsetega. II kooliastmes omandavad G&pilased
tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide to6tlemisel ja toovahendite
késitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad
erinevate materjalide omaduste ning kasutusvoimalustega.

Opetaja  juhendamisel &pitakse valima asjakohaste tooviiside,
toovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega tdGtama.
Seejuures arvestatakse dpilaste erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse
nende omaalgatust ja Opimotivatsiooni. III kooliastmes siivendavad
Opilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide
lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema Opitakse
nii traditsioonilist kui ka niitidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel
kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist
t66- voi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste
stivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised mdistma
erinevate tehniliste siisteemide toimimispohimotteid ja toime tulema
praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida stisteemide rakendamisel.
Opiviisid toetavad Spilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist
ning karjdérivalikuid ja to6elu puudutavaid valikuid. Teemad 16imitakse
ea- ja ajakohaste praktliste tilesannete vOi tegevustega.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

II KOOLIASTE

Oppeaine eesmirk on kujundada pilastes ea- ja ajakohane tehnoloogia
alane padevus/kirjaoskus, mis tdhendab tehnoloogia alaste baasteadmiste,
mdistete, seoste, protsesside tundmist. Oppes toetatakse Opilase
Opimotivatsiooni ja Opilase kujunemist aktiivseks ennastjuhtivaks
oppijaks, loovaks ja kriitiliselt motlevaks {ihiskonnaliikmeks, kes suudab
teha arukaid ja tarku valikuid ja vastutada oma dppimise eest.

Oppija oskab luua seoseid igapievaeluga, mdistab tehnoloogia erinevaid
kasutusvaldkondi ja mdistab selle moju ja vdimalusi elus. Viairtustab
kdelist tegevust  Oskab praktilistes tegevusetes kasutada ohutult
toovahendeid ja toovotteid ideest tooteni. Kasutab toovahendeid ja
materjale sddstlikult, vadrtustab keskkonnahoidu.

Opilane tegutseb iseseisvalt ja oskab teha koostood, viirtustab Eesti
kultuuripdrandit ja maailmakultuuri.

Osalemine erinevatel dpilasvdistlustel avardab dpilase silmaringi, annab
vadrtuslikke kogemusi ja voimaldab dpilasel kogeda eduelamust.
Opilane vidrtustab koolivara, suhtub sellesse heaperemehelikult ja jérgib
kooli kodukorda.
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Oppeaine eesmirk on kujundada Spilastes ea- ja ajakohane tehnoloogia
alane padevus/kirjaoskus, mis tdhendab tehnoloogia alaste baasteadmiste,
moistete, seoste, protsesside tundmist. Nende turvalise, tohusa ja
vastutustundliku rakendamise ja arendamise oskust périseluliste
probleemide lahendamisel praktilistes tegevustes ideest teostuseni.
Opilane suudab kasutada tehnoloogiale omaseid tehnilisi lahendusi,
disainiprotsessi elemente, vahendeid, materjale ja terminoloogiat
erinevates olukordades, seda nii olmes kui ka elulistes situatsioonides.
Opilane oskab niha ja sénastada probleeme, julgeb pakkuda erinevaid
viise nende lahendamiseks, neid analiitisida ja ellu rakendada, vdirtustab
kdelist tegevust, oskab praktilistes tegevusetes kasutada ohutult
toovahendeid ja toovotteid ideest tooteni, kasutab todvahendeid ja
materjale sadstlikult, vidrtustab keskkonnahoidu. Opilane tegutseb
iseseisvalt ja oskab teha koostddd, védrtustab Eesti kultuuripdrandit ja
maailmakultuuri. Osalemine erinevatel dpilasvdistlustel avardab dpilase
silmaringi, annab viirtuslikke kogemusi ja vdoimaldab dpilasel kogeda
eduelamust. Valdkonna &pitegevused loovad eeldused koolis dpitu ja
véljaspool kooli kogetu mdtestamiseks ning rakendamiseks praktiliste
tegevuste kaudu. Opilane viirtustab koolivara, suhtub sellesse
heaperemehelikult ja jargib kooli kodukorda

4. klass

Teemad: Materjalid ja nende to6tlemine, disainiprotsess, tehnoloogia igapievaelus.

Teemaploki sisu ldimitakse ea- ja ajakohaste praktiliste iilesannete voi tegevustega.

1. Tunneb peamisi disainiprotsessis
kasutatavaid materjale, oskab vélja tuua
nende erinevusi.

1.Erinevad materjalid (néditeks puit, metall,
plastid jne). Looduslikud ja siinteetilised
materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid
(vineer).

3.Kombineerib moningaid detaile ja {ihendab
neid sobivate liidetega.

3.Materjalide ja detailide kombineerimine ja
liited.

4.Saab aru sdidstliku kasutamise pdhimdtetest
ja mdjust keskkonnale.

4.Materjalide ja detailide sééstlikkasutus.

6.Tunneb mdningaid tédvahendeid, kisi- ja
elektrilisi tooriistu ning oskab neid
korrektselt ja ohutult kasutada.

6.Toovahendid, kési- ja elektrilised tooriistad
ning t66pingid, akutrell ja puurpink.

7. Nimetab mdningaid elektroonika
komponente.

7.Elektroonika komponendid.

A
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10.Teab ja jargib ohutuid t66voteteid ning
oppetookoja sisekorda, kiitub turvaliselt nii
enda kui ka teiste suhtes. Vajadusel kasutab
isikukaitsevahendeid.

10.Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi
kasutamise eeskirjad ja to6ohutuse nouded,
isikukaitsevahendid.

11.0pilane osaleb tunnis aktiivselt, méirkab
oma arengut ja kogeb eduelamusi nii
iseseisvalt tootades kui koostodoskusi
arendades. Viib alustatu 18puni , jargib kooli
kodukorda ja tehnoloogiaklassi
kokkuleppeid.

11.Tookultuur- ja eetika, positiivsus ja
lahendustele suunatud matteviis.

Teemaplokk: Disainiprotsess. Teemaploki sisu 1dimitakse ea- ja ajakohaste praktiliste

tilesannete voi tegevustega.

1.Moistab disainiprotsessi vajalikkust ideest
tooteni loomisprotsessis. Selgitab, kes on
disainerid.

1.Ea-ja ajakohase disainprotsessi
rakendamine ideest tooteks. Disainerid.

2.Kasutab disainiprotsessi elemente
praktilistes {ilesannetes iiksi voi koos
kaaslastega.

2.Disainiprotsess

a) médrkab ja nimetab probleeme;

a) probleemi(-de) sdnastamine;

b) teab, kuidas ajartinnaku kéigus ideid
genereeritakse;

b) ideede ajuriinnakud;

¢) otsib ja leiab vajalikku infot , kasutades sh
digivahendeid; a viljendab oma ideid
eskiisina paberil,;

¢) loomet6o, ideede
visandamine/visualiseerimine, digivahendite
kasutamine, eskiis paberil.

d) arutleb erinevate lahenduste osas;

d) lahenduste arutelu;

f) moistab ja selgitab kavandi/néidise
valmistamise vajadust;

f) kavandi/nididise valmistamine;

1) valmistab toote ja kasutab lihtsamaid
viimistluse ja kaunistustehnikaid;

1) toote valmistamine, viimistlemine ja
kaunistamine;

j) esitleb toodet. Annab tegevusele ja tootele
oma hinnangu;

j) toote esitlus. Oppija arengut toetav
eneseanalliiis

3.Liheneb iilesannete tiditmisele loovalt,
kasutades eelnevaid teadmisi ja praktilisi
oskusi.

3.Nutikuse arendamine 14bi
probleemiilesannete lahendamise.

4. Lahendab iilesandeid uudselt, kasutades
selleks loovaid ldhenemisi ja leiutamist.

4.Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

i
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5. Oskab seostada dpitut igapdevaeluga ja
mdningal mééral 16imida tehnoloogiat teiste
Oppeainetega.

5. Ldiming erinevate dppeainetega ja
eluvaldkondadega.

Teemaplokk: Tehnoloogia igapievaelus. Teemaploki sisu Idimitakse ea- ja ajakohaste

praktiliste tilesannete vOi tegevustega.

1.Maistab tehnoloogia olemust ja védrtustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus. Teeb vahet tehis- ja
looduskeskkonnal.

1.Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus.
Tehis- ja looduskeskkond.

2 Kirjeldab, millega tegelevad insenerid.

2.Insenerid ja inseneeria.

3.Mbistab tehnoloogia tihtsust iihiskonna
arenguloos ning kuidas tehnoloogia areng on
tthiskonda muutnud. Viirtustab Eesti ja
teiste maade kultuuri, oskab neid teatud
madral vOrrelda. Oskab kasutada
etnograafilisi elemente oma toodetes.
Kasutab ressursse sdéstlikult.

3.Tehnoloogia tihiskonna ajaloos,
etnograafia. Kultuuriline identiteet.

7.0skab kirjeldada tehnoloogiaga kaasnevaid
positiivseid ja negatiivseid mojusid.

7.Tehnoloogia voimaluste ning ohtude
analiilisimine.

8.Saab aru dppimise vajalikkusest ja oskab
ennast motiveerida.

8.0ppimis-ja elukeskkond ning ennastjuhtiva
Opilase kujundamine.

Praktilised t66d: meened tihtpdevadeks, loovad tegelaskujud, tooted, led-valgustiga tooted,

lihtsad masinad jmt.

Oppekiiiguvoimalused- RMK Keskus, kohalik jéitmejaam, siigisel ja kevadel duesdppetunnid

vabas looduses.

Lisategevused: Osalemine Opilastele suunatud kooli sisestel ja vabariiklikel néitustel ja

Opilasvoistlustel (korraldajad nt Tehnoloogiakasvatuse Liit, Eesti Teadusagentuur, RMK).

i
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Teemad: Materjalid ja nende tootlemine, disainiprotsess, tehnoloogia igapievaelus.

Teemaploki sisu 16imitakse ea- ja ajakohaste praktiliste {ilesannete voi tegevustega.

1.Tunneb ja vordleb peamisi disainiprotsessis
kasutatavaid materjale, oskab vélja tuua
nende erinevusi.

1.Erinevad materjalid (néditeks puit, metall,
plastid jne). Looduslikud ja siinteetilised
materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid
(vineer).

2.Selgitab moningate materjalide omadusi ja
kasutualasid. Vordleb ja valib sobivaid
materjale.

2.Materjalide ja komponentide omadused (sh
péritolu, elukaar), nende vordlemine,
valimine ja kasutusalad.

3.Kombineerib moningaid detaile ja ihendab
neid sobivate liidetega.

3.Materjalide ja detailide kombineerimine ja
liited.

4.Saab aru sddstliku kasutamise pohimotetest
ja mdjust keskkonnale. Mdistab jddtmete
tekke pdhjusi ja tagajirgi.

4 .Materjalide ja detailide sédstlik-, korduv-
ja taaskasutus, jadtmed.

5.Mbistab erinevate pindade viimistlemise
vajadusi ja voimalusi.

5.Toodete viimistlemine ja pinnakatted,
valgeviimistlus.

6.Tunneb pdhilisi todvahendeid, kisi- ja
elektrilisi tooriistu ning kasutab neid
korrektselt ja ohutult.

6.Toovahendid, kisi- ja elektrilised tooriistad
ning t6opingid, akutrell ja puurpink.

7.Teab ja nimetab moningaid elektroonika
komponente. Joodab ohutult elektroonika
komponente.

7.Elektroonika komponendid.

8.Teab ja oskab kasutada ohutult erinevaid
toovotteid. Arvestab praktilistel toodel
kvaliteedi ja toGeetikaga.

8. Toovotted ja tootlemise viisid. Kvaliteet ja
tooeetika.

9. Teab ja jargib ohutuid t66votteid ning
tehnoloogiaklassi sisekorda, kéitub
turvaliselt nii enda kui ka teiste suhtes.
Vajadusel kasutab isikukaitsevahendeid.

9.0Ohutus ja turvalisus. Tehnoloogiaklassi
kasutamise eeskirjad ja todohutuse nduded,
isikukaitsevahendid.

10. Osaleb aktiivselt tunnitdds, panustab oma
toosse. Moistab ja arvestab kaaslastega ning
teeb koostodd teiste Opilastega. Suhtub
koolivarasse heaperemehelikult, viib alustatu
10puni ja jatab tookoha enda jdrel puhtaks ja
korda.

10. Ennastjuhtiv dppija, kooli kodukord ja
tehnoloogiklassi kokkulepped.

i
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Teemaplokk: Disainiprotsess. Teemaploki sisu 1dimitakse ea- ja ajakohaste praktiliste

tilesannete voi tegevustega.

1.Maistab disainiprotsessi vajalikkust
loomisprotsessis ideest tooteni. Selgitab, kes
on disainerid ja mida tdhendab laiemalt
disain.

1.Ea-ja ajakohase disainprotsessi
rakendamine ideest tooteks. Disainerid ja
disain.

2.Kasutab disainiprotsessi elemente
praktilistes tilesannetes iiksi voi koos
kaaslastega.

2.Disainiprotsessi elemendid:

a) médrkab ja oskab sonastada probleeme;

a) probleemi(-de) sdnastamine;

b) teab, kuidas ajartinnaku kdigus ideid
genereeritakse;

b) ideede ajurtinnakud;

c) leiab vajalikku infot ja vdljendab oma
ideid paberil;

¢) loome- ja uurimistdo, ideede
visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil;

d) analiitisib ja arutleb erinevate lahenduste
0sas;

d) lahenduste analiiiisimine ja arutelu;

e) teab joonestamise algteadmisi ja oskab
joonestada lihtsa kolmvaates joonise ja
kanda sellele m66tmeid;

e) joonise valmistamine. Kolmvaade.
Algteadmised joonisest. Joonise
mdotmestamine;

f) mdistab ja selgitab prototiitibi
valmistamise
vajadust, koostab ndidist vdi prototiitipi;

f) ndidise voi prototiitibi konstrueerimine ja
valmistamine;

g) katsetab ja testib prototiilipi, mérkab
tekkinud vigu ja probleeme, vajadusel
tdiustab prototiiipi;

g) prototiiiibi katsetamine, testimine ja
tdiustamine;

h) paneb kirja disainiprotsessi koos toote
valmistamise etappidega, rddgib tehtust;

h) protsessi dokumenteerimine (Spimapp,
plakat, esitlus) ja sellest rddkimine;

1) valmistab toote, kasutab lihtsamaid
kaunistustehnikaid. Tunneb Eesti
rahvuslikku kisit6od. Opib kujundamisel
kasutama rahvuslikke motiive, siimboleid,
ornamente jms.

1) toote valmistamine ja kaunistamine
(rahvuslikud motiivid ja siimbolid,
ornamentika, logod). Eesti rahvuslik késit66;

j) esitleb toodet. Annab tegevusele ja tootele
hinnangu;

j) toote esitlus. Oppija arengut toetav
enesereflektsioon ja enesehinnang;

3.Ldheneb iilesannete tiitmisele loovalt,
kasutades eelnevaid teadmisi ja praktilisi
oskusi.

3.Nutikuse arendamine 14bi
probleemiilesannete lahendamise.

4.Lahendab iilesandeid uudselt, kasutades
selleks loovaid ldhenemisi ja leiutamist.

4.Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

i
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5. Oskab 16imida tehnoloogiat teiste
Oppeainete ja eluvaldkondadega.

5. Loiming erinevate dppeainetega ja
eluvaldkondadega

Teemaplokk: Tehnoloogia igapievaelus. Teemaploki sisu Idimitakse ea- ja ajakohaste

praktiliste tilesannete voi tegevustega.

1.Maistab tehnoloogia olemust ja védrtustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus. Teeb vahet tehis- ja
looduskeskkonnal, eristab vastavaid
materjale.

1.Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus.
Tehis- ja looduskeskkond.

2.Maistab tehnoloogia tdhtsust tihiskonna
arenguloos ning kuidas tehnoloogia areng on
tthiskonda muutnud. Viirtustab kultuurilist
identiteeti. Oskab kasutada etnograafilisi
elemente oma toodetes. Kasutab ressursse
sadstlikult.

3.Tehnoloogia tihiskonna ajaloos,
etnograafia. Kultuuriline identiteet.

4.Maistab tehnoloogia rolli iihiskonnas ja
erinevates valdkondades.

4.Tehnoloogia erinevad kasutusvaldkonnad.

b) mdistab transpordi ja logistika vajalikkust
ja tdhtsust ning analiiiisib vastavaid
keskkonnasédistlikke lahendusi. Kirjeldab ja
vOrdleb erinevaid transpordiliike ja
vahendeid. Teab ratta arengulugu.

b) transport ja logistika, sh
keskkonnas#éstlikkus, ratas;

e) iseloomustab struktuuride,
konstruktsioonide ja ehitustehnoloogia
olemust, nt sild, tunnel, kaitserajatis, varjend,
hooned jne.

e) struktuurid, konstruktsioonid ja
ehitustehnoloogia;

5.Mbistab ja selgitab lihtsamaid masinaid ja
nende t66pShimdtteid. Kirjeldab kumm- ja
kettiilekande toimimise pdhimétteid ning
oskab neid rakendada lihtsamate
lihtmehhanismide konstrueerimisel.

5.Masinad ja mehhanismid. Kummiilekanne.
Kettiilekanne.

6.Toob nditeid seadmete, siisteemide,
protsesside ja ressursside kohta. Kirjeldab
tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo
kujunemist ning selle olulisemaid saavutusi.

6.Kaasaegsed seadmed, siisteemid, protsessid
ja ressursid.

7.0skab kirjeldada tehnoloogiaga kaasnevaid
positiivseid ja negatiivseid mdjusid.

7.Tehnoloogia vdimaluste ning ohtude
analiitisimine. Kestlik areng ja
jéatkusuutlikus.

i
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8.Saab aru 6ppimise vajalikkusest ja seostab
ning rakendab tehnoloogiat teiste
Oppeainetega ja eluvaldkondadega.

8.0ppimis-ja elukeskkond ning Spilase
karjadri kujundamine.

Praktilised to6d: erinevad osavus- ja piisivusméngud, kummimootoriga sdiduk, traadist

plisivusming, tsentrifugaaljoul toimiv méng jne.

6. klass

Teemad: Materjalid ja nende to6tlemine, disainiprotsess, tehnoloogia igapéevalus.

Teemaploki sisu 16imitakse ea- ja ajakohaste praktiliste {ilesannete voi tegevustega.

OPITULEMUSED

OPPESISU

1.Teab, tunneb ja vordleb peamisi
disainiprotsessis kasutatavaid materjale,
oskab vilja tuua nende erinevusi.

1.Erinevad materjalid (néiteks puit, metall,
plastid jne). Looduslikud ja siinteetilised
materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid
(vineer).

2.Selgitab erinevate materjalide olulisemaid
omadusi ja kasutualaseid. Vordleb ja valib
sobivaid materjale. Nimetab materjalide
kasutusalasid.

2.Materjalide ja komponentide omadused (sh
péritolu, elukaar), nende vordlemine,
valimine ja kasutusalad.

3. Kombineerib moningaid detaile ja tthendab
neid sobivate liidetega.

3.Materjalide ja detailide kombineerimine ja
liited.

4. Saab aru sdistliku kasutamise pohimdtetest
ja mdjust keskkonnale. Mdistab jddtmete
tekke pohjusi ja tagajérgi ning teab vdimalusi
nende vihendamiseks.

4 Materjalide ja detailide sdéstlik-, korduv- ja
taaskasutus, jadtmed.

5.Mbistab erinevate pindade viimistlemise
vajadusi.

5.Toodete viimistlemine ja pinnakatted,
valgeviimistlus.

6.Tunneb pdhilisi todvahendeid, kési- ja
elektrilisi tooriistu ning kasutab neid
korrektselt ja ohutult.

6.Toovahendid, kisi- ja elektrilised tooriistad
ning to6pingid, akutrell ja puurpink.

7.Teab ja nimetab mdningaid elektroonika
komponente. Joodab ohutult elektroonika
komponente.

7.Elektroonika komponendid.

8.Teeb vahet erinevatel arvjuhtimisega
toopinkidel. Tutvub arvjuhtimisega
toopinkidele lihtsamate jooniste koostamise
programmidega.

8.Arvjuhitavad t66pingid, néiteks 3D printer,
laserldikur
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9.Teab ja kasutab ohutult erinevaid
toovotteid. Kirjeldab ergonoomilisi tooriistu
ja toovotteid. Arvestab praktilistel toodel
kvaliteedi ja tooeetikaga.

9.T66votted ja todtlemise viisid ning
ergonoomia. Kvaliteet ja tooeetika.

10.Teab ja jargib ohutuid t66votteid ning
tehnoloogiaklassi sisekorda, kiitub turvaliselt
nii enda kui ka teiste suhtes. Vajadusel
kasutab isikukaitsevahendeid.

10.Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi
kasutamise eeskirjad ja todohutuse nduded,
isikukaitsevahendid.

11.0saleb aktiivselt tunnitos, panustab
Oppeprotsessi, oskab oma tegevust
analiilisida.ja vajadusel korrigeerida. Mdistab
ja arvestab kaaslastega ning teeb koost6od
teiste Opilastega.

11. Kooli kodukord, tehnoloogiaklassi
kokkulepped. Postiivne toosse suhtumine ja
t60 kvaliteet.

Teemaplokk: Disainiprotsess. Teemaploki sisu 1dimitakse ea- ja ajakohaste praktiliste

tilesannete voi tegevustega.

1.Moistab disainiprotsessi vajalikkust ideest
tooteni loomisprotsessis. Selgitab, kes on
disainerid ja mida tdhendab laiemalt disain.

1.Ea-ja ajakohase disainprotsessi
rakendamine ideest tooteks. Disainerid ja
disain.

2.Kasutab disainiprotsessi elemente
praktilistes {ilesannetes iiksi voi koos
kaaslastega.

2.Disainiprotsessi elemendid:

a) mirkab ja oskab sdonastada probleeme;

a) probleemi(-de) sdnastamine;

b) teab, kuidas ajartinnaku kéigus ideid
genereeritakse;

b) ideede ajurtinnakud;

c) leiab vajalikku infot ja viljendab oma
ideid nii paberil kui ka digitaalses vormis;

¢) loome- ja uurimist6o, ideede
visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil
voi digitaalselt;

d) analiitisib ja arutleb erinevate lahenduste
0sas;

d) lahenduste analiitisimine ja arutelu;

e) teab joonestamise algteadmisi ja
joonestab kolmvaates lihtsa joonise ja
kannab sellele modtmeid;

e) joonise valmistamine. Kolmvaade.
Algteadmised joonisest. Joonise
mddtmestamine;

A
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f) moistab ja selgitab prototiiiibi
valmistamise vajadust, vajadusel koostab
ndidise vdi prototiiiibi;

f) ndidise vdi prototiilibi konstrueerimine ja
valmistamine;

g) katsetab ja testib prototiilipi, mérkab
tekkinud vigu ja probleeme, tdiustab
prototiitipi;

g) prototiiiibi katsetamine, testimine ja
tdiustamine;

h) paneb kirja disainiprotsessi koos toote
valmistamise etappidega, rddgib tehtust;

h) protsessi dokumenteerimine (dpimapp,
plakat, esitlus) ja sellest rddkimine;

1) valmistab toote, omandab teadmisi
esteetikast ja kasutab lihtsamaid
kaunistustehnikaid. Tunneb Eesti
rahvuslikku kisitéod. Opib kujundamisel
kasutama rahvuslikke motiive, siimboleid,
ornamente jms.

1) toote valmistamine ja kaunistamine
(rahvuslikud motiivid ja siimbolid,
ornamentika, logod) ja esteetika. Eesti
rahvuslik kasitoo;

j) esitleb toodet. Annab tegevusele ja tootele
hinnangut ja analiitisib tehtut;

j) toote esitlus. Oppija arengut toetav
eneseanaliilis ja enesejuhtimine;

3.Laheneb iilesannete tditmisele loovalt,
kasutades eelnevaid teadmisi ja praktilisi

oskusi. Motleb ja analiitisib kriitiliselt tehtut.

3.Nutikuse arendamine 14bi
probleemiilesannete lahendamise.

4. Lahendab iilesandeid uudselt, kasutades
selleks loovaid ldhenemisi ja leiutamist.

4.Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

5. Loimib tehnoloogiat ja inseneeriat teiste
Oppeainete ja eluvaldkondadega.

5. Ldiming erinevate dppeainetega ja
eluvaldkondadega

Teemaplokk: Tehnoloogia igapiievaelus. Teemaploki sisu Idimitakse ea- ja ajakohaste

praktiliste tilesannete vOi tegevustega.

1.Moistab tehnoloogia olemust ja védrtustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus. Teeb vahet tehis- ja
looduskeskkonnal, eristab vastavaid
materjalel. Selgitab, mis on CO> ja millist
mdju see keskkonnale tekitab.

1.Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus.
Tehis- ja looduskeskkond. CO; jalajilje
vihendamine.

10
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2.Moistab tehnoloogia tdhtsust tthiskonna
arenguloos ning kuidas tehnoloogia ja areng
on tthiskonda muutnud. Véirtustab
kultuurilist identiteeti. Oskab kasutada
etnograafilisi elemente oma toodetes.
Kirjeldab toostusriikide ja arengumaade
erinevusi. Kasutab ressursse sédstlikult.

2.Tehnoloogia iihiskonna ajaloos,
etnograafia. Kultuuriline identiteet.
Toostusriigid ja arengumaad.

3. Maistab tehnoloogia rolli tthiskonnas ja
erinevates valdkondades.

3.Tehnoloogia erinevad kasutusvaldkonnad.

4 kirjeldab energiaallikaid, sh tuule,-
padikese-, hiidro-, soojusenergiajaamu.

4 .energeetika, sh rohetehnoloogia;

5.Mbistab ja selgitab lihtsamaid masinaid ja
nende t66pohimdtteid. Kirjeldab kumm- ja
kettiilekande toimimise pdhimdtteid ning
oskab neid rakendada lihtsamate
lihtmehhanismide konstrueerimisel.

5.Masinad ja mehhanismid. Kummiilekanne.
Kettlilekanne.

6.Toob niiteid seadmete, siisteemide,
protsesside ja ressursside kohta. Kirjeldab
tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo
kujunemist ning selle olulisemaid saavutusi.

6.Kaasaegsed seadmed, siisteemid protsessid
ja ressursid.

7.0skab kirjeldada tehnoloogiaga kaasnevaid
positiivseid ja negatiivseid mojusid.

7.Tehnoloogia voimaluste ning ohtude
analtitisimine. Kestlik areng ja
jatkusuutlikus.

8.Saab aru Oppimise vajalikkusest ja seostab
ning rakendab tehnoloogiat
teiste Oppeainetega ja eluvaldkondadega.

8.0ppimis-ja elukeskkond ning Spilase
karjadri kujundamine.

Praktilised tooted: elektroonilisi komponente sisaldavad tooted, pliiatsitops, telefonihoidja,
erinevad osavusméngud, tdhtpdevalised meened ja kaunistused.

7. klass

Teemad: Materjalid ja nende tootlemine, disainiprotsess, tehnoloogia igapievaelus.
Teemaploki sisu 1dimitakse ea- ja ajakohaste praktiliste tilesannete voi tegevustega.

1.Tuvastab, valib ja kasutab disainiprotsessis
kasutatavaid materjale.

1.Erinevad materjalid (néiteks puit, metall,
plastid jne). Looduslikud ja siinteetilised
materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid
(vineer).

11
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2.Vordleb, valib ja analiiiisib materjalide
omadusi ning teab materjalide ja
komponentide kasutusalasid.

2.Materjalide ja komponentide omadused (sh
pdritolu, elukaar), nende vordlemine,
valimine ja kasutusalad.

3.Kombineerib materjale ja detaile ning
tthendab detailidest tooteid.

3.Materjalide ja detailide kombineerimine ja
liited.

4.Kasutab sdistlikult ja korduvalt erinevaid
materjale. Mdistab jddtmete tekke pdhjusi ja
tagajirgi ning teab voimalusi nende
vihendamiseks.

4.Materjalide ja detailide sééastlik-, korduv-
ja taaskasutus, jadtmed.

5.Valib ja kasutab viimistlusmaterjale ning
pinnakatteid.

5.Toodete viimistlemine ja pinnakatted, nt
valgeviimistlus ja katteviimistlus.

6.Teeb valikuid toovahendi kasutamiseks.

6.Toovahendid, kisi- ja elektrilised tooriistad
ning t66pingid, nt akutrell ja puurpink.

7. Teab moningaid elektroonika komponente
ja nende t66pdhimdtet ning tingmarke.

7.Elektroonika komponendid.

8. Tutvub arvjuhtimisega todpinkide
toOopohimottega.

8.Arvjuhitavad t66pingid, CNC freespink.

9.Teab ja kasutab ohutult erinevaid
toovotteid. Moistab ergonoomia kasutamise
vajalikkust. Oskab valida optimaalset
tootlusviisi.

9.Toovotted ja tootlemise viisid (optimaalse
tootlusviisi valimine) ning ergonoomia.
Kvaliteet ja tooeetika.

10.Jargib ohutuid to6vatteid ja
tehnoloogiaklassi sisekorda. Védrtustab ja
kasutab tervisele ohutuid t66votteid,
vajadusel kasutab isikukaitsevahendid.

10.Ohutus ja turvalisus. Tehnoloogiaklassi
kasutamise eeskirjad ja todohutuse nduded,
isikukaitsevahendid.

11.Lahendab positiivses disainiprotsessis
praktilisi tilesandeid ja loob kvaliteetseid
tooteid ldhtudes kultuursest tooeetikast.

11.Tookultuur- ja eetika, positiivsus ja to6
kvaliteet.

Teemaplokk: Disainiprotsess. Teemaploki sisu 1dimitakse ea- ja ajakohaste praktiliste

tilesannete voi tegevustega.

1.Rakendab toote loomisel disainiprotsessi
mudelit ja disainib lihtsaid tooteid. Mdistab
disaini olulisust {ithiskonna- ja igapdevaelus.

1.Ea- ja ajakohase disainprotsessi
rakendamine ideest tooteks. Disain.

2. Kasutab disainiprotsessi elemente
praktilistes tilesannetes {iksi v3i koostoos
kaaslastega.

2.Disainiprotsessi elemendid:

a) mérkab probleeme ja pakub neile
lahendusi;

a) probleemi(-de) sdnastamine;

12
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b) lahendab koostdises keskkonnas
esilekerkivaid olukordi;

b) ideede ajurtinnakud; koostdoskused

¢) leiab vajalikku infot erinevatest allikatest
véljendab oma ideid nii paberil kui ka
vOimalusel digitaalses vormis;

¢) loome- ja uurimist6o, ideede
visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil
voi digitaalselt;

d) analiitisib ja arutleb erinevate lahenduste
osas, valides neist parima;

d) lahenduste analiitisimine ja arutelu;

e) joonestab tehnilist joonist ja kannab
sellele modtmeid;

e) joonise valmistamine. Tehniline joonis,
selle vormistamine paberil vai digitaalselt.
Joonise modtmestamine;

f) 1aheneb loovalt prototiiiibi teostamisele ja
materjalide kasutusele selle valmistamiseks;

f) ndidise vdi prototiiiibi konstrueerimine ja
valmistamine;

g) katsetab ja testib prototiilipi, mérkab
tekkinud vigu ja probleeme ning tdiustab
prototiiiipi;

g) prototiiiibi katsetamine, testimine ja
tdiustamine;

h) visualiseerib disainiprotsessi koos toote
valmistamise etappidega, kasutab korrektset
terminoloogiat, esitleb tehtut;

h) protsessi dokumenteerimine/tutvustamine
Opimapp, plakat, vabas vormis esitlus;

1) valmistab toote, omandab teadmisi
esteetikast ja kasutab lihtsamaid
kaunistustehnikaid. Opib kujundamisel
kasutama rahvuslikke motiive, siimboleid ja
ornamente jms. Tunneb peamisi Eesti
késitootavasid;

1) toote valmistamine ja kaunistamine
(rahvuslikud motiivid, simbolid,
ornamentika, logod) ja esteetika. Eesti
rahvuslik kasitoo;

j) esitleb toodet. Annab tagasisidet tehtud
toole ja kogu protsessile. Mdistab, kuidas
iga disainiprotsessi etapp jargmist/jargmisi
mdjutab. Toob vilja dpikohad, mida
jargmisel korral teisiti teha.

j) toote esitlus. Oppija arengut toetav
(eneseanaliiiis ja enesejuhtimine).

3.Mboistab probleemiilesannete lahendamise
olulisust, lahendab probleemdiilesandeid ja
analiitisib kriitiliselt saaduid lahendusi.
Kasutab loovuse arendamiseks nutikaid
lahendusi.

3.Nutikuse arendamine 14bi
probleemiilesannete lahendamise. Kriitiline
mdtlemine ja analiitisimine.

4.Loob iseseisvalt vdi koos kaaslastega
innovaatilisi lahendusi. Mdistab
innovatsiooni vajalikkust ja leiutiste
osatdhtsust tehnoloogia ja arengus, teab
olulisi leiutisi.

4.Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

5.Mbistab tehnoloogia mdju erinevatele
eluvaldkondadele ja tihiskonnale tervikuna.
Oskab tuua elulisi nditeid erinevate seoste
kohta.

5.Ldiming erinevate dppeainetega ja
eluvaldkondadega.
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Teemaplokk: Tehnoloogia igapievaelus. Teemaploki sisu Idimitakse ea- ja ajakohaste

praktiliste tilesannete vOi tegevustega.

1.Maistab tehnoloogia olemust ja védrtustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus ja toomaailmas. Mdistab
inimkonna mdju kliimamuutustele ja
tehnoloogia keskkonnamdjusid. Vdhendab
oma tegemistes CO» jalajdlge.

1.Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus.
Kliimamuutused ja keskkonnamdjud. CO;
jalajdlje vahendamine.

2.Moistab tehnoloogia tdhtsust tthiskonna
arenguloos tdnapieval ja tulevikus.

2.Tehnoloogia tinapdeval ja tulevikus.

3.Moistab ja kirjeldab tehnoloogia rolli
tihiskonnas ning erinevates valdkondades.

3.Tehnoloogia erinevad kasutusvaldkonnad:

b) mdistab transpordi ja logistika vajalikkust
ja tdhtsust ning teab ja analiiiisib vastavaid
keskkonnasédistlikke lahendusi. Kirjeldab
kaasaegseid tehnoloogiaid transpordi
keskkonnasééstlikumaks muutmiseks.;

b) transport ja logistika, sh
keskkonnaséistlikkus;

d) kasutab digivahendeid 6ppetdos;

d) info- ja kommunikatsioonitehnoloogia,
digitehnoloogia;

e) kirjeldab tidnapédevaseid lahendusi ehitiste
modelleerimisel ja valmistamisel, nt 3D
printimine jne. Teab plastide
kasutusvaldkondi;

e) struktuurid, konstruktsioonid ja
ehitustehnoloogia, plastid;

f) toob néiteid meditsiini- ja
tervisetehnoloogiast, selle arengust ja
tidhtsusest. Omandab esmased esmaabi
oskused ja mdistab esmaabikapi vajalikkuse
tihtsust. Teab esmaabi kapi sisu ja selle
asukohta;

f) meditsiini- ja tervisetehnoloogia, esmaabi
ja esmaabikapp.

4. Kirjeldab masinate ja mehhanismide
pohimdtteid.

4.Masinad ja mehhanismid.

5. Kirjeldab ja analiiiisib tdnapdevasid
seadmeid, siisteeme ja protsesse. Teab, et
ressursside maht on piiratud. Kasutab
ressursse sééstlikult.

5.Kaasaegsed seadmed, siisteemid, protsessid
ja ressursid.

6. Analiilisib, sh oma tegemistes,
tehnoloogia positiivseid ja negatiivseid
mojusid.

6.Tehnoloogia vdimaluste ning ohtude
analiilisimine.
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7.Rakendab tehnoloogiat teiste dppeainetega
ja eluvaldkondadega. Teab, et dppeprotsessis
omandatu mojutab tema tulevikku ja
karjédéri. Kasutab tdnapdeva tehnoloogiat
uute oskuste omandamisel.

7. Oppimis-ja elukeskkond ning &pilase
karjadri kujundamine, ettevotlikkus.

Praktilised to6d: Praktilised esemed arvestades Opilaste hobisid ja praktilisi vajadusi, meened,

3D modelleerimine programmiga Tinkercad vmt

8. klass

Teemad: Materjalid ja nende kasutamine, disainiprotsess, tehnoloogia igapievaelus.

Teemaploki sisu 16imitakse ea- ja ajakohaste praktiliste {ilesannete voi tegevustega.

1.Tuvastab, valib ja kasutab disainiprotsessis
kasutatavaid materjale.

1.Erinevad materjalid (nditeks puit, metall,
plastid jne). Looduslikud ja siinteetilised
materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid
(vineer).

2.Vordleb, valib ja analiilisib materjalide
omadusi ning teab materjalide ja
komponentide kasutusalasid.

2.Materjalide ja komponentide omadused (sh
pdritolu, elukaar), nende vordlemine,
valimine ja kasutusalad.

3.Kombineerib materjale ja detaile ning
tthendab detailidest tooteid.

3.Materjalide ja detailide kombineerimine ja
liited.

4.Kasutab saistlikult ja korduvalt erinevaid
materjale. Mdistab jddtmete tekke pdhjusi ja
tagajdrgi ning teab voimalusi nende
vihendamiseks.

4.Materjalide ja detailide sédéastlik-, korduv-
ja taaskasutus, jadtmed.

5.Valib ja kasutab viimistlusmaterjale ning
pinnakatteid.

5.Toodete viimistlemine ja pinnakatted, nt
valgeviimistlus ja katteviimistlus.

6.Teeb tarku valikuid t66vahendi
kasutamiseks, valmistab ja kasutab
vdiksemaid abivahendeid ja rakiseid.

6.Toovahendid, kisi- ja elektrilised tooriistad
ning t6dpingid, nt akutrell ja puurpink.
Abivahendid ja rakised.

7.Teab mdningaid elektroonika komponente
ja nende t66pdhimdtet ning tingmirke.

7.Elektroonika komponendid

8.Teab ja kasutab ohutult erinevaid
toovotteid. Mdistab ergonoomia kasutamise
vajalikkust.

8. Toovotted ja tootlemise viisid ning
ergonoomia. Kvaliteet ja tooeetika.
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9.Jargib ohutuid t66votteid ja dppetddkoja
sisekorda. Védrtustab ja kasutab tervisele
ohutuid to6vatteid, vajadusel kasutab
isikukaitsevahendid.

9.0hutus ja turvalisus. Oppeklassi
kasutamise eeskirjad ja todohutuse nduded,
isikukaitsevahendid.

10.Lahendab positiivses disainiprotsessis
praktilisi tilesandeid ja loob kvaliteetseid
tooteid ldhtudes kultuursest to66eetikast.
Lahendab olukordi, mis v&ivad
meeskonnat60s esile tulla.

10.Tookultuur- ja eetika, positiivsus ja
koost6d ning t66 kvaliteet.

Teemaplokk: Disainiprotsess

Teemaploki sisu 16imitakse ea- ja ajakohaste praktiliste iilesannete voi tegevustega.

1.Rakendab toote loomisel disainiprotsessi
mudelit ja disainib lihtsaid tooteid. Mdistab
disaini olulisust tthiskonna- ja igapdevaelus.

1.Ea- ja ajakohase disainprotsessi
rakendamine ideest tooteks. Disain.

2. Kasutab disainiprotsessi elemente
praktilistes lilesannetes {iksi vdi koostoos
kaaslastega.

2.Disainiprotsessi elemendid:

a) mirkab probleeme ja pakub neile
omandolisi lahendusi;

a) probleemi(-de) sdnastamine;

b) lahendab koostoises keskkonnas
esilekerkivaid olukordi;

b) ideede ajuriinnakud;

¢) leiab vajalikku infot erinevatest allikatest
ja véljendab oma ideid nii paberil kui ka
digitaalses vormis;

¢) loome- ja uurimist6o, ideede
visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil
vOi digitaalselt;

d) analiitisib ja arutleb erinevate lahenduste
osas, valides neist parima,

d) lahenduste analiitisimine ja arutelu;

e) joonestab tehnilist joonist ja kannab
sellele mootmeid;

e) joonise valmistamine. Tehniline joonis,
selle vormistamine paberil vi digitaalselt.
Joonise mddtmestamine;

f) ldheneb loovalt prototiiiibi teostamisele ja
materjalide kasutusele selle valmistamiseks;

f) ndidise vdi prototiiiibi konstrueerimine ja
valmistamine;

g) katsetab ja testib prototiilipi, mérkab
tekkinud vigu ja probleeme ning tdiustab
prototiitipi;

g) prototiiiibi katsetamine, testimine ja
tdiustamine;

h) visualiseerib disainiprotsessi koos toote
valmistamise etappidega, kasutab korrektset
terminoloogiat, esitleb tehtut;

h) protsessi dokumenteerimine, dpimapp,
plakat, esitlus;
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1) valmistab toote, omandab teadmisi
esteetikast ja kasutab lihtsamaid
kaunistustehnikaid. Opib kujundamisel
kasutama rahvuslikke motiive, siimboleid ja
ornamente jms. Tunneb peamisi Eesti
késitootavasid;

1) toote valmistamine ja kaunistamine
(rahvuslikud motiivid, siimbolid,
ornamentika, logod) ja esteetika. Eesti
rahvuslik kisitoo;

J) esitleb toodet. Annab tagasisidet tehtud
toole ja kogu protsessile. Mdistab, kuidas
iga disainiprotsessi etapp jargmist/jargmisi
mdjutab. Toob vilja dpikohad, mida
jargmisel korral teisiti teha.

j) toote esitlus. Oppija arengut toetav
enesereflektsioon ja enesehinnang
(eneseanaliiiis ja enesejuhtimine).

3.Maistab probleemiilesannete lahendamise
olulisust, lahendab probleemiilesandeid ja
analiilisib kriitiliselt saaduid lahendusi.
Kasutab loovuse arendamiseks nutikaid
lahendusi.

3.Nutikuse arendamine 14bi
probleemiilesannete lahendamise. Kriitiline
mdtlemine ja analiitisimine.

4.Loob iseseisvalt vdi koos kaaslastega
innovaatilisi lahendusi. Mdistab
innovatsiooni vajalikkust ja leiutiste
osatdhtsust tehnoloogia arengus, oskab
nimetada olulisi leiutisi.

4.Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

5.Mbistab tehnoloogia mdju erinevatele
eluvaldkondadele ja tihiskonnale tervikuna.
Oskab tuua elulisi néiteid erinevate seoste
kohta.

5.Ldiming erinevate dppeainetega ja
eluvaldkondadega.

Teemaplokk: Tehnoloogia igapiievaelus. Teemaploki sisu Idimitakse ea- ja ajakohaste

praktiliste tilesannete vOi tegevustega.

1.Moistab tehnoloogia olemust ja védrtustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus ja tdomaailmas. Mdistab
inimkonna mdju kliimamuutustele ja
tehnoloogia keskkonnamdjusid. Vihendab
oma tegemistes CO, jalajilge.

1.Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus.
Kliimamuutused ja keskkonnamdjud. CO;
jalajélje vihendamine.

2. Moistab tehnoloogia tihtsust iithiskonna
arenguloos tdnapéeval ja tulevikus.
Vairtustab kultuurilist identiteeti. Mdistab
kultuurilisi ja majanduslikke erinevusi
maailmas. Loob seoseid tehnoloogia arengu
ja teadussaavutuste vahel. Uurib ja analiitisib

2.Tehnoloogia tdnapdeval ja tulevikus.
Kultuuriline identiteet. Ressursside
akumulatsioon.
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ressursside ja akumulatsiooni
arengusuundumusi.

4.Maistab ja kirjeldab tehnoloogia rolli
tihiskonnas ning erinevates valdkondades.

4.Tehnoloogia ja inseneeria erinevad
kasutusvaldkonnad:

a) teab automatiseerimise mdiste sisu ja
kaasaegseid tehnoloogia ja inseneeria
arengusuundi, sh tehisintellekt. Teab
lihtsamate robotite (kodurobotid))
t6OpShimotet;

a) automatiseerimine, tehisintellekt ja
robootika, kodurobotid;

b) mdistab transpordi ja logistika vajalikkust
ja tdhtsust ning teab ja analiiiisib vastavaid
keskkonnasédistlikke lahendusi. Kirjeldab
kaasaegseid tehnoloogiaid transpordi
keskkonnasddstlikumaks muutmiseks. On
kursis vesinikutehnoloogia kasutamisega
tthiskonnas;

b) transport ja logistika, sh
keskkonnasdistlikkus ja vesinikutehnoloogia;

¢) kirjeldab ja analiilisib rohetehnoloogia
voimalusi, sh biomassist saadud energiat
(biokiitused);

c) energeetika, sh rohetehnoloogia;

d) kasutab digivahendeid 6ppetdos;

d) info- ja kommunikatsioonitehnoloogia,
digitehnoloogia;

6.Kirjeldab ja analiiiisib tdnapéevasid
seadmeid, siisteeme ja protsesse. Teab, et
ressursside maht on piiratud. Kasutab
ressursse sddstlikult.

6.Kaasaegsed seadmed, siisteemid, protsessid
ja ressursid.

7.Analiiiisib, sh oma tegemistes, tehnoloogia
positiivseid ja negatiivseid mdjusid.
Teadvustab kestliku ja jatkusuutlikkuse
arengu vajalikkust ning piiiiab tegutseda
ldhtuvalt sellest.

7.Tehnoloogia vdimaluste ning ohtude
analiiiisimine. Kestlik areng ja jatkusuutlikus.

8.Rakendab tehnoloogiat teiste dppeainetega
ja eluvaldkondadega. Teab, et dppeprotsessis
omandatu mojutab tema tulevikku ja
karjééri. Mdistab elukestva dppe ja
ettevatlikkuse olulisust ning tdhtsust edasisel
karjédri valikul. Kasutab tdnapdeva
tehnoloogiat ja inseneeriat uute oskuste
omandamisel.

8.0ppimis-ja elukeskkond ning Spilase
karjdéri kujundamine, ettevotlikkus.

Praktilised tooted: pleksiklaasist Ledvalgusti, vasest tooted jne.
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POHIKOOLI AINEKAVA

Teemad: Materjalid ja nende tootlemine, disainiprotsess, tehnoloogia igapievaelus.

Teemaplokk: Materjalid ja nende tootlemine. Teemaploki sisu 1dimitakse ea- ja ajakohaste

praktiliste tilesannete voi tegevustega.

1. Tuvastab, valib ja kasutab disainiprotsessis
kasutatavaid materjale.

1.Erinevad materjalid (néiteks puit, metall,
plastid jne). Looduslikud ja siinteetilised
materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid
(vineer).

2.Vordleb, valib ja analiilisib materjalide
omadusi ning teab materjalide ja
komponentide kasutusalasid.

2.Materjalide ja komponentide omadused (sh
pdritolu, elukaar), nende vordlemine,
valimine ja kasutusalad.

3.Kombineerib materjale ja detaile ning
tthendab detailidest tooteid.

3.Materjalide ja detailide kombineerimine ja
liited.

4.Kasutab sdistlikult ja korduvalt erinevaid
materjale. Mdistab jddtmete tekke pdhjusi ja
tagajdrgi ning teab voimalusi nende
vihendamiseks.

4.Materjalide ja detailide sdéstlik-, korduv-
ja taaskasutus, jadtmed.

5.Valib ja kasutab viimistlusmaterjale ning
pinnakatteid.

5.Toodete viimistlemine ja pinnakatted, nt
valgeviimistlus ja katteviimistlus.

6.Teeb tarku valikuid t66vahendi
kasutamiseks, valmistab ja kasutab

6.Toovahendid, kési- ja elektrilised tooriistad
ning t66pingid, nt akutrell ja puurpink.

mikrokontrollerite to6pohimdtet, oskab neid
programmeerida ja kasutada.

véiksemaid abivahendeid ja rakiseid. Abivahendid ja rakised.
7.Teab mdningaid elektroonika komponente | 7.Elektroonika komponendid ja
ja nende t66pdhimdtet ning tingmérke. Teab | mikrokontrollerid.

9.Teab ja kasutab ohutult erinevaid
toovotteid. Mdistab ergonoomia kasutamise
vajalikkust. Oskab valida optimaalset
tootlusviisi.

9.Toovotted ja todtlemise viisid (optimaalse
t6otlusviisi valimine) ning ergonoomia.
Kvaliteet ja tooeetika.

10.Jdrgib ohutuid to6vatteid ja
tehnoloogiaklassi sisekorda. Viadrtustab ja
kasutab tervisele ohutuid t66votteid,
vajadusel kasutab isikukaitsevahendid.

10.Ohutus ja turvalisus. Tehnoloogiaklassi
kasutamise eeskirjad ja todohutuse nduded,
isikukaitsevahendid.

11.Lahendab positiivses disainiprotsessis
praktilisi tilesandeid ja loob kvaliteetseid
tooteid ldhtudes kultuursest to66eetikast.
Lahendab olukordi, mis v&ivad
meeskonnat60s esile tulla.

11.Tookultuur- ja eetika, positiivsus ja
koost6d ning t66 kvaliteet.
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Teemaplokk: Disainiprotsess. Teemaploki sisu 1dimitakse ea- ja ajakohaste praktiliste

tilesannete voi tegevustega.

1.Rakendab toote loomisel disainiprotsessi
mudelit ja disainib lihtsaid tooteid. Mdistab
disaini olulisust {ihiskonna- ja igapdevaelus.

1.Ea- ja ajakohase disainprotsessi
rakendamine ideest tooteks. Disain.

2. Kasutab disainiprotsessi elemente
praktilistes tilesannetes {iksi voi koostoos
kaaslastega.

2.Disainiprotsessi elemendid:

a) mirkab probleeme ja pakub neile
omandolisi lahendusi;

a) probleemi(-de) sdnastamine;

b) lahendab koostdises keskkonnas
esilekerkivaid olukordi;

b) ideede ajuriinnakud;

c) leiab vajalikku infot erinevatest allikatest
ja véljendab oma ideid nii paberil kui ka
digitaalses vormis;

¢) loome- ja uurimistdo, ideede
visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil
vOi digitaalselt;

d) analiitisib ja arutleb erinevate lahenduste
osas, valides neist parima,;

d) lahenduste analiitisimine ja arutelu;

e) joonestab tehnilist joonist ja kannab
sellele mootmeid;

e) joonise valmistamine. Tehniline joonis,
selle vormistamine paberil vi digitaalselt.
Joonise mdGtmestamine;

f) laheneb loovalt prototiiiibi teostamisele ja
materjalide kasutusele selle valmistamiseks;

f) ndidise vdi prototiiiibi konstrueerimine ja
valmistamine;

2) katsetab ja testib prototiilipi, mérkab
tekkinud vigu ja probleeme ning tdiustab
prototiitipi;

g) prototiiiibi katsetamine, testimine ja
tdiustamine;

h) visualiseerib disainiprotsessi koos toote
valmistamise etappidega, kasutab korrektset
terminoloogiat, esitleb tehtut;

h) protsessi dokumenteerimine, dpimapp,
plakat, esitlus;

1) valmistab toote, omandab teadmisi
esteetikast ja kasutab lihtsamaid
kaunistustehnikaid. Opib kujundamisel
kasutama rahvuslikke motiive, siimboleid ja
ornamente jms. Tunneb peamisi Eesti
késitootavasid;

1) toote valmistamine ja kaunistamine
(rahvuslikud motiivid, siimbolid,
ornamentika, logod) ja esteetika. Eesti
rahvuslik kasitdo;

J) esitleb toodet. Annab tagasisidet tehtud
toole ja kogu protsessile. Mdistab, kuidas
iga disainiprotsessi etapp jargmist/jargmisi

j) toote esitlus. Oppija arengut toetav
enesereflektsioon ja enesehinnang

(eneseanaliiiis ja enesejuhtimine).
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mdjutab. Toob vilja dpikohad, mida
jargmisel korral teisiti teha.

3.Maistab probleemiilesannete lahendamise
olulisust, lahendab probleemiilesandeid ja
analiilisib kriitiliselt saaduid lahendusi.
Kasutab loovuse arendamiseks nutikaid
lahendusi.

3.Nutikuse arendamine 14bi
probleemiilesannete lahendamise. Kriitiline
mdtlemine ja analiitisimine.

4.Loob iseseisvalt voi koos kaaslastega
innovaatilisi lahendusi. Mdistab
innovatsiooni vajalikkust ja letutiste
osatdhtsust tehnoloogia ja inseneeria
arengus, teab olulisi leiutisi.

4.Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

5.Mbistab tehnoloogia ja inseneeria mdju
erinevatele eluvaldkondadele ja iihiskonnale
tervikuna. Oskab tuua elulisi néiteid
erinevate seoste kohta.

5.Ldiming erinevate dppeainetega ja
eluvaldkondadega.

Teemaplokk: Tehnoloogia igapiievaelus. Teemaploki sisu Idimitakse ea- ja ajakohaste

praktiliste tilesannete vOi tegevustega.

1.Moistab tehnoloogia olemust ja védrtustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus ja toomaailmas. Moistab
inimkonna mdju klitmamuutustele ja
tehnoloogia keskkonnamdjusid. Vdhendab
oma tegemistes CO> jalajélge.

1.Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus.
Kliimamuutused ja keskkonnamdjud. CO>
jalajélje vahendamine.

2.Moistab tehnoloogia ja inseneeria téhtsust
tihiskonna arenguloos tédnapdeval ja
tulevikus. Véértustab kultuurilist identiteeti.
Moistab kultuurilisi ja majanduslikke
erinevusi maailmas. Loob seoseid
tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste
vahel. Uurib ja analiiiisib ressursside ja
akumulatsiooni arengusuundumusi.

2.Tehnoloogia tédnapéeval ja tulevikus.
Kultuuriline identiteet. Ressursside
akumulatsioon.

3.Mbistab ja kirjeldab tehnoloogia rolli
tihiskonnas ning erinevates valdkondades.

3.Tehnoloogia erinevad kasutusvaldkonnad:

d) kasutab digivahendeid dppetdos;

d) info- ja kommunikatsioonitehnoloogia,
digitehnoloogia;

e) kirjeldab tinapéevaseid lahendusi ehitiste
modelleerimisel ja valmistamisel, nt 3D
printimine jne.;

e) struktuurid, konstruktsioonid ja
ehitustehnoloogia;
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) kirjeldab nditeid biotehnoloogia kasutuse
kohta. Teab erinevaid puidust biotooteid ja
oskab kirjeldada, kuidas neid valmistatakse;

g) pollumajandus- ja biotehnoloogia. Puidust
biotooted, bioplast.

4 Kirjeldab masinate ja mehhanismide
pShimdtteid, sh rihmiilekande toimimist.
Teab, mis on ahelreaktsiooniseade ja kuidas
see toimib. Konstrueerib Rube Goldbergi
masina.

4.Masinad ja mehhanismid. Rihmiilekanne.
Rube Goldbergi masin.

6.Kirjeldab ja analiiiisib tdnapdevasid
seadmeid, siisteeme ja protsesse. Teab, et
ressursside maht on piiratud. Kasutab
ressursse sddstlikult.

6.Kaasaegsed seadmed, siisteemid, protsessid
ja ressursid.

7.Analiiiisib, sh oma tegemistes, tehnoloogia
positiivseid ja negatiivseid mojusid.
Teadvustab kestliku ja jatkusuutlikkuse
arengu vajalikkust ning piiiiab tegutseda
lzhtuvalt sellest.

7.Tehnoloogia voimaluste ning ohtude
analiitisimine. Kestlik areng ja jatkusuutlikus.

8.Rakendab tehnoloogiat teiste dppeainetega
ja eluvaldkondadega. Teab, et
Oppeprotsessis omandatu mdjutab tema
tulevikku ja karjadri. Moistab elukestva
Oppe ja ettevatlikkuse olulisust ning téhtsust
edasisel karjddri valikul. Kasutab tédnapédeva
tehnoloogiat ja inseneeriat uute oskuste
omandamisel.

8.0ppimis-ja elukeskkond ning &pilase
karjéddri kujundamine, ettevotlikkus.
Elukestev dpe.

Praktilised tooted: Praktilised esemed arvestades Gpilaste hobisid ja praktilisi vajadusi, meened

Rube Goldbergi masin, mikrokontroller jne.
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