T66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna missioon on dpetada opilast kriitiliselt uurima tarbimist
ja tootmist digluse, jitkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad iimbritseva
materiaalse maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jitkusuutlikule eluviisile ja
arengule, hdlmates Opilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuripirandit, eri
inimrithmade  kultuuripdrandit ja  kooli  kultuurilist —mitmekesisust. T66-  ja
tehnoloogiavaldkonna GSppeained loovad oOpilastele eeldused oma huvide ja tulevase todelu

kujundamiseks, mdjutades selle kaudu dpilase eneseteostusvoimalusi ja heaolu.

Oppeained vimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi
lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opilane mdistab,
hindab ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab opitud teadmisi ja oskusi igapdevaelus.
Ope siivendab Spilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kitega loomise oskust, tugevdab

eeldusi tootada mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi.

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmirk pdhikoolis on eakohase

valdkonnapédevuse kujundamine, mis tdhendab, et pdhikooli 10petaja:

on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide
omadustest ja kasutamise voimalustest;

valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toovahendeid ja to6tlemisviise ning
on teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

kasutab materjale ja to6vahendeid sédstlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja
rohepddrde pohimdatteid;

kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, tdoriistu ja digivahendeid
turvaliselt ning otstarbekalt;

kasutab teistes Gppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

kavandab, planeerib, teostab ja motestab todprotsessi podhimdttel ideest teostuseni,
arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

vadrtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;
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vadrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku
eluviisi;

on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning t&6protsessi, sh kasutades
digivahendeid;

analiiiisib nii enda kui ka teiste t6oprotsessi ja -10pptulemust;

on omandanud hoiaku olla ettevdtlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate

kasutamisel.

Ainevaldkonda kuuluvad t660petus, tehnoloogiadpetus ning kisit6d ja kodundus, mis on
koondatud nimetuse "Ideest teostuseni"” alla., mille taotletavate opitulemuste saavutamiseks on

arvestuslikud niddalatunnid kooliastmeti jargmised:

Oppeaine I kooliaste II kooliaste III kooliaste
Tooopetus 4,5

Tehnoloogiadpetus/

Ideest teostuseni 5 5

Tabel 1. Tehnoloogia tundide jaotus kooliastmeti

IT ja IIT kooliastmes méératakse Oppeainete nddalatundide arv klassiti nii, et dppekorralduses
on Opilastele tagatud vdimalus omandada taotletavad teadmised, oskused ja pédevused nii
tehnoloogiadpetuses kui ka kisitoos ja kodunduses soltumata sellest, mis dpperiihma dpilane

kuulub. Opilaste jagunemine dpperithmadesse on sooneutraalne.



Tehnoloogia valdkonda kuuluvad 6ppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilis-
tehnoloogilised ja nende Oppimise eesmirk on arendada loovust, huvi, vastutustunnet,
iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, hdlmates nii kédelist kui ka intellektuaalset
tegevust. Oppe kiigus erinevaid materjale, téovahendeid, to6tlemistehnoloogiaid ning
digivahendeid kasutades suureneb OJpilaste usk enda vdimetesse ning nad omandavad

valdkonnaiileseid oskusi, et tulla toime igapéevaelus.

Ope on tervik ja ldhtub p&himdttest ideest teostuseni, milles on oluline t66r36mu ja
probleemide kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide tootlemisel
konkreetseks tulemuseks vastavalt piistitatud eesmirgile. Tervikliku Oppe aluseks on

ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine.

Oppes jérjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib dpilane hindama materjali ja t66 kvaliteeti ning
analiiisima tehtud valikuid. Opilane pib oma arengutaseme pdhjal eri teemade ldbimise,
tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu. Opilane uurib,

katsetab ja leiutab Opetaja juhendamisel ja iseseisvalt.

Valdkonnasisese 16imingu aluseks on kdigi nelja dppeaine taotletavad teadmised, oskused ja
hoiakud ning Opitulemused, mille saavutamist toetavad ihisprojektid, loovtdod, valdkonda

siduvad multimateriaalsed t66d ja teised 16imingulised teemakésitlused.

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku dppekava tildosas
kirjeldatud tildpadevuste arengut, mida toetab dppeainete eesmirgipirane 10imimine teistesse
valdkondadesse kuuluvate Oppeainetega ning lébivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik
késitlemine. Valdkonnaiilese 16imingu tulemusel kujuneb 6pilasel suutlikkus rakendada oma
teadmisi ja oskusi erinevates olukordades, kujundada enda vairtushoiakuid ja -hinnanguid ning

voimalus omandada ettekujutus tithiskonna kui terviku arengust.
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Valdkonnaiilese 16imingu ja dppekava ldbivate teemade késitlemise lédhtekohaks on terviklik
ja loomulik uurimine, milles ldimingutsenter on t66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna
Oppeained. Valdkonna Oppeained pakuvad mitmekesiseid voimalusi selleks, et dpilased
hakkaksid praktilise tegevuse kaudu médrkama eri valdkondadesse kuuluvate dppeainete

vastastikuseid seoseid ja neid realiseerima.

Tehnoloogia valdkonna &pitegevused loovad eeldused koolis Opitu ning véljaspool kooli
kogetu motestamiseks ning rakendamiseks praktiliste tegevuste kaudu. Ldimingu kidigus
kujundatakse pilastes arusaam sellest, et teiste valdkondade dppeainetes omandatud teadmisi
on voimalik aineiileselt ja eluliselt rakendada, teiselt poolt tagatakse 16iminguga teaduslik alus

tehnoloogia valdkonnas omandatavatele kogemuslikele teadmistele ja oskustele.

Valdkonnaiileseid 16imingumeetodeid tuleb t66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonnas rakendada

jérjepidevalt ning siisteemselt kogu dppeaja jooksul.

— Opilased Opivad arvestama arvamuste ja ideede paljusust.
Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiilisimine aitavad &pilasel kujundada ja
pohjendada oma arvamusi, tunda t66rdodmu ning vastutust alustatu ISpule viia.
Tehnoloogiavaldkonna ainete tundides Jpitakse nidgema ja tolereerima erinevusi inimeste
voimetes, esteetilises maitses ning kultuurilistes tdekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris).
Opilaste ettevalmistamine igapdevaeluks, mis on ainedppe iiks eesmirkidest, vdimaldab
kujundada ka nende viirtushoiakuid. Oppeainetes viirtustatakse iildkehtivaid eetilisi norme
ning kujundatakse seelébi dpilaste positiivseid dppealaseid hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna
ainetes toetatakse teistega arvestamise vajadust ning tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku,

tooprotsessi ergonoomika ning puhtuse ja korra hoidmisel.

— Tehnoloogiavaldkonna ained vodimaldavad 14bi viia
erinevaid thiseid tegevusi, kus Opitakse teistega arvestama, kditumisreegleid jargima, oma
arvamust avaldama, argumenteerima ja pdhjendama valikuid ning tegutsema aktiivse
ithiskonnaliikmena. Oppeainete vahendusel toimiv dpe vdimaldab &pilastel ennast teostada ja

panustada kogukonna heaolusse.
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— erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine ja oma t66le
hinnangu andmine. Olulisel kohal on Jpilaste vdime kéituda ette tulevates dppeolukordades
mdtestatult ja ohutult. Oppeiilesannete kaudu avanevad dpilastel mitmed vdimalused katsetada

erinevaid materjale ja tooviise ning leida hetke vajadustele sobiv lahendus.

— Opiiilesandeid lahendades suunatakse Opilast t66d korraldama alates teabe
kogumisest, materjalide ja tootlemisviisi valikust ning Idpetades t66 tegemise ja tulemuse
analiiiisiga. See arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada, oma véimeid hinnata

ja arendada ning 6ppimist juhtida.

— Esinemisjulguse toetamine ja enesevéljenduse oskuse arendamine l4bi
Opilaste enda voi rithmas tehtud toode esitlemise ning tooprotsessi lihise reflekteerimise ja
tagasisidestamise. Paaris- ja rithmat66 tilesanded vdimaldavad oppida teistega arvestama, oma
seisukohti pdhjendama ja iihiseid lahendusi leidma. Opilasi suunatakse analiiisima oma

kaitumist ning selle moju kaaslastele ja koostoole.

— Opitakse nigema ja
analiitisima tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi hdlmavate teadmistega. Teistes
dppeainetes dpitut rakendatakse teoorias ja praktikas. Opilased puutuvad kokku mitmesuguste
igapdevaelu puudutavate iilesannetega, kus kasutatavateks oskusteks on niiteks mddtmine ja
teisendamine, massi- ja mahuithikutega arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse
arvutamine erinevate lilesannete puhul, loodusteaduste seaduspérasustega arvestamine ja

nende seletamine.

— Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostoé on tihedalt seotud
tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate Opitulemustega. Oma voi rithma ideede
realiseerimise ja t600 korraldamise oskus on iiks valdkonna Gppeainete pohilisi eesmérke.
Ettevatlikkust toetavad oskuslikult elluviidud dppeiilesanded, mis annavad Opilastele
vdimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada ning véimeid arendada. Tehnoloogiavaldkonna
ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele.

Oppeprotsessis libitakse eseme/toote arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni Idpptulemuseni.

— Kaasaegne digitehnoloogia pakub mitmekiilgseid vd&imalusi Opilaste
digipddevuse arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada nii dppe-, informatsiooni otsimise
kui ka suhtlemisvahendina. Digivahendid on toovahendiks erialaste Opiprogrammide

kasutamisel, esemete 3D kavandamisel ja modelleerimisel ning arvjuhtimisega t66pinkide ja -

5
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masinate kasutamisel erinevate andmete ja todoperatsioonide sisestamisel ja
programmeerimisel. Informatsiooni otsimise ja analiiiisi puhul on digitehnoloogiat voimalik
rakendada nii individuaalse kui Opikeskuse meetodina, kus Opilane saab todtada koos voi
tiksinda teatud tilesande lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel kaasdpilastele. Kogutud teavet

ja ideid kasutatakse kooskdlas autoridigusega.

Suunatakse kirjalikust tekstist arusaamist ning seostatakse
tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja nende loomist eesti keele grammatikaga voi/ ja

ortograafiaga. Arendatakse suulist eneseviljendust.

Voorkeelepdadevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote

kasutusjuhendi, voorkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel ja lugemisel.

Matemaatikapddevuse arengut toetatakse arvutuste, mddtmiste/kaalumiste,
modtithikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi
kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel vOi esemete/ 1digete

konstrueerimisel vms.

Opilasi suunatakse védrtustama ennast ja teisi, arendama koostdooskust,
jargima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda. To6protsessis toetatakse vastustustundliku

ja aktiivse kodaniku (tarbija) kujundamist, vadrtustades teaduspdhisust, loovust ja ettevotlust.

Opilasi  juhitakse vidrtustama looduslikku  mitmekesisust ning
vastutustundlikku ja sddstvat eluviisi ning jérgima tervislikke eluviise. Teadvustatakse

edasidppimis- ja karjddrivdimalusi seostatult loodusteaduste ja tehnoloogiaga.

Kunsti dppeaines Opitut kasutatakse tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel,
suunates Opilasi kasutama kunsti pdhielemente (joon, vidrv, vorm, ruum, riitm).
Tehnoloogiavaldkonna praktiliste t66de inspiratsiooni allikana voib kasutada erinevaid
muusikastiile. Muusika ja kunsti dppeainetes kogetud ja hinnatud subjektiivset ilu suunatakse
ndgema tehnoloogiavaldkonnas omandatud oskustes voi meisterlikkuses ning mdistma

eseme/toote esteetilisuse olulisust.
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Kehakultuuripddevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside sh
kehalise aktiivsuse vairtustamise ja peenmotoorika arendamisega. ToOprotsessis pooratakse

tdhelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja liikkumispausidele.

Oppekava ldbivaid teemasid peetakse silmas valdkonna &ppeainete eesmirgiseade,

Opitulemuste ning dppesisu kavandamisel 1dhtuvalt kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega toomaailmas aitab tunnetada pideva dppimise vajadust. Opilased teevad
Oppetilesannete kaudu t66 iseloomust tulenevalt valikuid: niiteks eseme/toote disaini,
materjalide voi kasutatava tehnoloogia osas. Karjdiri planeerimist toetab Opilaste huvide ja
hobidega arvestamine neile tdoiilesandeid andes ja rakendades rohkem individualiseeritud
opet. Opilaste omaalgatuslike ideede rakendamiseks sobivate vdimaluste leidmine aitab

arendada dpilaste loomingulisust.

Toodet voi toitu valmistades Spitakse sddstlikult kasutama
nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Jadtmete sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogia teadmisi. Téhelepanu pooratakse

keskkonnasiistlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele.

Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on iiks valdkonna
Oppeainete Opetamise pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad

projektid, mis annavad Gpilastele vdimaluse oma vdimeid proovile panna.

Oppetss saab dpilane toote loomisel hankida infot erinevatest allikatest.
Oppetdds dpitakse info kogumiseks kasutama mitmesuguseid teabekanaleid ning hindama
kogutud informatsiooni usaldusvdidrsust. Kogutud infot kasutades tuleb arvestada
autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada dppet6dd ja voimaldab Gpilastel

vajalikku infot otsida ja jagada.

on ldbiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna

ainesisuga.
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Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile tooohutuses, materjalide ja
kemikaalide kisitsemises, Oigete toovotete ja ergonoomiliste todvahendite ning masinate

kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms.

Taotletakse dpilase kujunemist kélbeliseks inimeseks, kes védrtustab
enda ja teiste tehtut ning sellesse panustamist. Opilane kasutab téovahendeid ja masinaid
sihiparaselt ning heaperemehelikult. Opilastes kujundatakse praktilisi kditumisoskusi, dpitakse
moistma kéitumisvalikute pdhjusi ja vdimalikke tagajiargi. Rithmas td6tamine annab
vadrtuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning

lahendada konflikte.

Tehnoloogia valdkonnas saab Opetada nii Eesti kui ka teiste
kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja
toitumistavadega vOimaldab ndha kultuuride erinevust ning teadvustada oma kohta

mitmekultuurilises maailmas.

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse ope viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning
Opilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt motlevaks
ithiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma Sppimise eest. Opet kavandades
ja korraldades ldhtutakse Oppekava tildpadevustest, kooli védrtustest, kooliastme lopuks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja kooli dppekavas
sétestatud dppesisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse rGhuasetustest ning ldbivate teemade ja

16imingu rakendamise pdhimdtetest.
Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad petajad koostodd, seejuures:

innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiilisima ning kriitiliselt mdtestama oma
tookultuuri ja t60 protsessi, alustatut I1dpule viima, probleeme méarkama ja piistitama ning

neile lahendusi leidma;
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kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse aega eesmirkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide ldbiarutamisele ning
refleksioonile;

vdimaldatakse 6ppida individuaalselt ning iiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmat66
kaudu, siduda opet koolivilise eluga, et kogu ainekésitlus oleks vdimalikult eluléhedane,
Opilasele eakohane ja tdhenduslik;

arvestatakse dpilaste eelteadmisi, huvisid, eripdra ja voimeid, voimaldatakse erivajadustega
Opilastel osaleda aktiivselt dppes nende vdimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral
selleks tegevusi;

kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid dppeiilesandeid, kus vastavalt
oOpilaste suutlikkusele ning edasijdoudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning
Oppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset 1dhenemist ning sdilitavad
ja suurendavad huvi ning dpimotivatsiooni;

arvestatakse didaktika niitidisaegseid késitlusi ja ainevaldkonna arengut, voetakse arvesse
kohalikku eripdra ning paikkonnas v0i kogukonnas pakutavaid voimalusi Oppimist
mitmekesistada, samuti muutusi tthiskonnas;

taotletakse, et dpilase opikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses tihtlaselt ning jétab piisavalt acga puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse dpi-
ja eluraskustele, pakutakse Opiabi ja tuge Opivalikutes;

rakendatakse uurivat dpet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid
ning aktiivsust, loovust, koost6dd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi,

Oppematerjale ja -vahendeid.

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab

jahoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad dpilased mitmekiilgset tagasisidet oma

tookultuuri, -protsessi ja -tulemuse ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende

kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks &ppijaks.

Hindamisega luuakse dpilastele vdimalusi dppe kdigus oma edusamme esile tuua, julgustades

neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile vdimaldatakse eri viise

9
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eneseanaliilisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle mdistmiseks. Hindamise kéigus
saab Opetaja teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda

padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka iildpddevuste arengu ning
vadrtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet
suunavate ja toetavate sOnaliste hinnangutega. Arutluste ja loomet6dde puhul hinnatakse
arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele
tihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke
tilesandeid hinnates arvestatakse eelkodige t66 sisu, kuid pooratakse tdhelepanu ka Opilase
keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse iilesande

eesmdirgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuv&tvat hindamist,
mida esitatakse nii sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise
kdigus selgitatakse vilja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vddrarusaamad ja
spetsiifilised Opiraskused, et kavandada edasist Oppimist ja dpetamist. Kujundava hindamise
kaudu saab Gpilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma dpitulemuste saavutamise taseme ning
tugevate kiilgede ja arenguvOimaluste kohta. Kujundavat hindamist toetavad Oppe ajal

valminud erinevate to6etappide kirjeldused, milleks voivad olla kavandid,

joonised, dpimapp, blogi jne.

Kokkuvdtvalt hinnatakse iildjuhul dppeperioodi vdi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida
nii dppes seatud eesmirkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sdtestatud opitulemuste
saavutatust. Kokkuvotval hindamisel l1dhtutakse tooprotsessist kui tervikust ja taotletavatest
Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel vdib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.
Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasodpilaste
t66d tagasisidestama. Opilasele on Sppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilast suunatakse Sppe

kdigus oma dppimist ning seatud eesmirkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima.
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Ennastjuhtiva dppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv t66dhkkond, ideede ja
arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja

enesearengu vidrtustamine, dppides iseseisvalt ja rithmas.
Taotletavate dpitulemuste saavutamist toetab niitidisaegne dppekeskkond:

aja- ja nduetekohaselt sisustatud Opperuumid kooli Oppekavas sétestatud materjalide

tootlemiseks, sh dppekdok kodunduses ja dppetdokojad kisitods ning tehnoloogiadpetuses;

seadmed, masinad, t66vahendid ning ergonoomiline sisustus, mis vdimaldavad erinevate
materjalide to6tlemise kaudu mitmekiilgselt Sppida kisi- ja masintoéd ning omandada
traditsioonilisel ja niitidisaegsel tehnoloogial pdhinevaid teadmisi, oskusi, vddrtusi ning

vastutustundlikku toéshoiakut;

ruumid Opetajatdooks, praktiliste t66de ja nende tegemiseks vajaminevate materjalide
turvaliseks hoidmiseks ning ladustamiseks. Kvaliteetse ja ohutu Oppekeskkonna
kujundamiseks vajaliku 6pperuumide sisseseade ja vajalikud digi- ning teised dppevahendid ja

materjalid tagab koolipidaja arvestades vajadust saavutada valdkonnapidevus.

11



