
TEHNOLOOGIA

1.1 

-

- ja 

ilisi 

skust, tugevdab 

1) on

2)

-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3)

4)

turvaliselt ning otstarbekalt;

5) kasutab teist

6)

7) toidukultuuriga seotud traditsioone;
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8)

eluviisi;

9)

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ni

digivahendeid;

11) -

12)

13) arvestab auto

kasutamisel.

1.2 

Ainevaldkonda kuuluvad

koondatud nimetuse "Ideest teostuseni" alla., mil

I kooliaste II kooliaste III kooliaste

4,5

Ideest teostuseni 5 5

Tabel 1. Tehnoloogia tundide jaotus kooliastmeti

.
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1.3 

-praktilised ning tehnilis-

on arendada loovust, huvi, vastutustunnet, 

lset 

ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine.

tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide 

1.4 
toetamiseks ja

-hinnanguid ning 
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ja -

hakkaksid

vastastikuseid seoseid ja neid realiseerima.

kogetu

kujundatakse

tehnoloogia valdkonnas omandatavatele kogemuslikele teadmistele ja oskustele.

-

1.4.1 tehnoloogiaainetes

Kultuuri-

ainetes toetatakse teistega arvestamise vajadust ning tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, 

tsessi ergonoomika ning puhtuse ja korra hoidmisel. 

panustada kogukonna heaolusse. 
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olukordades 

ates teabe 

Esinemisjul

tagasisidestamise. Paaris-

Matemaatika ja loodusteaduste-

- ning reaaltea

puutuvad kokku mitmesuguste 

teisendamine, massi- arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse 

nende seletamine.

ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. 

ptulemuseni.

-, informatsiooni otsimise  

iprogrammide 

-
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programmeerimisel.

1.4.2 iste ja ainevaldkondadega

Keel ja kirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist arusaamist ning seostatakse 

ortograafiaga. Arendatakse 

Matemaatika. ste/kaalumiste, 

konstrueerimisel vms.

Sotsiaalained.

Loodusained.

-

Kunstiained.

peainetes kogetud ja hinnatud subjektiivset ilu suunatakse 

eseme/toote esteetilisuse olulisust.
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Liikumine. side sh 

1.4.3 tehnoloogiaainetes

teemasid peetakse

. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli 

muutumisega pilased teevad

valikuid:

hobideg

umuste kujundamisele ja kujunemisele. 

.

Teabekeskkond. .

vajalikku infot otsida ja jagada. 

Tehnoloogia ja innovatsioon.

ainesisuga. 
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Tervis ja ohutus.

kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. 

rendada organiseerimisoskust ning 

lahendada konflikte. 

Kultuuriline identiteet. Tehnoloogia valdkonnas saab 

kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja 

mitmekultuurilises maailmas. 

1.5 

taotletavatest teadmist

1)

neile lahendusi leidma;
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2)

refleksioonile;

3) -

kaudu, sidu

4)

te kohaselt, kohandades vajaduse korral

selleks tegevusi;

5)

ja

6)

7)

-

ja elu

8)

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnol

-vahendeid.

1.6 Hindamine

tagasisidet oma

-protsessi ja -tulemuse ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende

edusamme esile tuua, julgustades
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Aineteadmiste ja -

-hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet

suunavat

seisukohtadele

alikke

Kujundava hindamise 

saavutamise taseme ning 

. Kujundavat hindamist

nii

aal.
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1.7 

arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja 

1) aja-

2)

- omandada

3) ruumid

turvaliseks hoidmiseks ning ladustamiseks.

vajalikud digi-

materjalid tagab koolipidaja arvestades vajadust


